
betesporte saque minimo

&lt;p&gt;Betes - Bete Ombro - Taco&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Equipamento&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogadores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regra da lancha Regra &quot;pra tr&#225;s&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vit&#243;ria betes Pedido de tempo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bolinha perdida&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Equipamento&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogadores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regra da lancha (ou carne)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regra &#127815;  &quot;pra tr&#225;s&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vit&#243;ria Betes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pedido de &quot;p&#225;tio&quot; ou &quot;bolinha perdida&quot;&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Recomendar esta p&#225;gina via e-mail: Seu nome: Seu e-mail: Nome do d

estinat&#225;rio: E-mail &#127815;  do destinat&#225;rio: Digite o c&#243;digo a

o lado *&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para jogar bets, s&#227;o necess&#225;rios dois tacos de tamanho m&#233

;dio, dois alvos (podem &#127815;  ser garrafas pl&#225;sticas, latas de refrige) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 444 Td (rante ou peda&#231;os de madeira apoiados em {k0} forma de trip&#233;; tradicion) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 424 Td (almente eram tr&#234;s ramos &#127815;  sem folhas de cerca de 30 cm) e uma bola

 pequena de borracha, uma bola feita de meias, ou at&#233; &#127815;  mesmo uma 

bola de t&#234;nis.Por se tratar de um jogo t&#237;pico do interior do Brasil, p

raticado em {k0} campos abertos, &#127815;  descampados e at&#233; mesmo na rua,

 n&#227;o h&#225; utiliza&#231;&#227;o de equipamento de seguran&#231;a, mas pod

em ocorrer acidentes, principalmente com os &#127815;  tacos. N&#227;o se deve b

ater os tacos baixos porque pode machucar algu&#233;m que esta com os tacos, e o

 lan&#231;ador &#127815;  que fica atr&#225;s do rebatedor deve ficar um pouco a

fastado pois pode ser atingido pelo manejo do taco.CampoO campo pode &#127815;  

ser de qualquer tamanho ou n&#227;o possuir limites, e de qualquer tipo de terre

no. &#201; praticado preferencialmente em {k0} rua &#127815;  (de asfalto) ou na

 praia, tamb&#233;m sendo poss&#237;vel jogar em {k0} grama ou no campo.Os dois 

alvos s&#227;o separadas por &#127815;  uma dist&#226;ncia de 20 metros. Uma cir

cunfer&#234;ncia de 60 cent&#237;metros de di&#226;metro &#233; desenhada em {k0

} volta de cada alvo, &#127815;  formando a base.Este jogo &#233; jogado por dua

s duplas, sendo que uma det&#233;m os tacos â�� os rebatedores â�� e &#127815;  a ou

tra a bola â�� os lan&#231;adores. Cada rebatedor fica posicionado perto de um alv

o, com o taco sempre tocando &#127815;  o ch&#227;o dentro da base (esta posi&#2) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 64 Td (31;&#227;o &#233; referenciada como &quot;taco no ch&#227;o&quot;). Os lan&#231;

adores se posicionam fora do espa&#231;o &#127815;  entre as bases. Eles podem e

ntrar nesse espa&#231;o para pegar a bola, mas os lan&#231;amentos s&#227;o semp

re efetuados de tr&#225;s &#127815;  da linha da base de seu lado.A dupla de lan

&#231;adores tem por objetivo derrubar o alvo do lado oposto do &#127815;  campo

 atrav&#233;s do lan&#231;amento da bola. Conseguindo, alternam-se os pap&#233;i

s, os lan&#231;adores tornam-se rebatedores (conquistando a oportunidade de pont) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -76 Td (uar) e &#127815;  os rebatedores tornam-se lan&#231;adores.A dupla de rebatedore

s procura defender o alvo dos arremessos advers&#225;rios, rebatendo, se poss&#2

37;vel, a bola o &#127815;  mais longe poss&#237;vel para marcar pontos: Durante

 o tempo em {k0} que a dupla advers&#225;ria corre atr&#225;s da bola, a &#12781

5;  dupla de rebatedores pode ficar alternando de lado no campo, sempre batendo 

os tacos no meio da quadra e sempre &#127815;  encostando o taco na circunfer&#2

34;ncia da casinha, validando o ponto.Se os lan&#231;adores derrubarem o alvo ou

 &quot;queimarem&quot; os rebatedores (ou &#127815;  seja, acert&#225;-los com a) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -236 Td ( bola antes de estarem de &quot;taco no ch&#227;o&quot; em {k0} suas casinhas), 

esta dupla ganha os &#127815;  tacos.Enquanto um rebatedor mantiver o taco encos

tado na &#225;rea da base, a base est&#225; &quot;protegida&quot;, impedindo o l

an&#231;ador que est&#225; &#127815;  atr&#225;s da base de derrubar este alvo. 

Tirar o taco da &#225;rea da base enquanto a bola n&#227;o for arremessada &#127

815;  permite que o lan&#231;ador derrube o alvo de seu pr&#243;prio lado do cam

po usando a bola e ganhe os tacos.O &#127815;  jogo acaba quando uma das duplas 

conseguir marcar um determinado n&#250;mero de pontos (geralmente 10 pontos, ou ) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -396 Td (5 pontos para &#127815;  jogos mais curtos), e cruzar os tacos no meio do campo.

A dupla que conseguir chegar a 80% da pontua&#231;&#227;o da &#127815;  partida 

antes que a outra marque pontos, ser&#225; declarada como vencedora, caso consig

a fazer o &quot;cruza&quot; no meio do campo.Voc&#234; &#127815;  pode trocar de

 taco ou de lugar desde que pe&#231;a licen&#231;a para realizar essas a&#231;&#

245;es.Quando a bola tocar no taco &#127815;  e ela for para tr&#225;s &#233; co

ntado &quot;uma para tr&#225;s&quot;. Caso isso ocorra tr&#234;s vezes seguidas,

 perde-se a posse dos &#127815;  tacos.Ao chegar no limite dos pontos, dependend

o das regras, n&#227;o se tem tr&#225;s, sendo assim permitido rebater para tr&#

225;s na &#127815;  pontua&#231;&#227;o m&#225;xima.Se o time que estiver com a 

pontua&#231;&#227;o m&#225;xima e perder o taco, a contagem dos pontos da dupla 

&#127815;  cai para a metade.Quando o jogador pegar a bola no alto sem ela quica

r no ch&#227;o, os advers&#225;rios perdem o &#127815;  taco ou perdem o jogo (d) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -656 Td (ependendo das regras combinadas).Quando atingir os pontos necess&#225;rios dever

&#225; derrubar a casinha em {k0} que &#127815;  seu parceiro est&#225; e cruzar

 os tacos.Regra da retaSe a bolinha for rebatida e n&#227;o passar da casinha do

 outro &#127815;  rebatedor, ou seja, ficar entre as duas casinhas os lan&#231;a

dores podem pedir &quot;reta&quot;: O que arremessou a bola pode pegar &#127815;

  a bolinha e arremessar de onde ela parou. Se antes disso o rebatedor pedir &qu

ot;nada&quot;, o arremessador ter&#225; que pegar &#127815;  a bola e voltar pra

 tr&#225;s da base.Se o rebatedor do lado oposto do lan&#231;ador encostar na bo

linha com o &#127815;  p&#233; (ou outra parte do corpo) conta &quot;uma na lanc

ha&quot;.Se os rebatedores marcarem &quot;3 na lancha&quot; eles perdem os tacos

. &#127815;  No Paran&#225;, principalmente no sudoeste do estado, se for marcad

o &quot;3 na lancha&quot; a equipe n&#227;o perde os tacos, perdem &#127815;  ap

enas 4 pontos.Uma estrat&#233;gia usada para conseguir os tacos &#233; em {k0} v

ez de tentar acertar a casinha tentar acertar &#127815;  o rebatedor com um tiro

 direto. Esta estrat&#233;gia tem a desvantagem de facilitar uma rebatida. No su

l, principalmente no Rio &#127815;  Grande do Sul, existe ainda uma varia&#231;&

#227;o em {k0} que se a bola toca no p&#233; do rebatedor &#233; cobrada &#12781

5;  uma esp&#233;cie de p&#234;nalti, onde o arremessador pode tentar acertar a 

casinha a alguns passos de dist&#226;ncia do rebatedor.Se a &#127815;  bolinha e

ncostar no taco e for para tr&#225;s do circulo do rebatedor, &#233; contado &qu

ot;uma para tr&#225;s&quot;.Quando for contado &quot;3 &#127815;  para tr&#225;s

&quot; os rebatedores perdem os tacos.Se a dupla estiver com duas pra tr&#225;s,

 por exemplo, e marcar pontos, s&#227;o &#127815;  descontadas as vezes que a bo

linha foi para tr&#225;s, antes de dar tr&#234;s para tr&#225;s, descontando tam

b&#233;m os pontos.Exemplo: se &#127815;  a dupla estava com 10 pontos e marcou 

mais 2 e tinham duas para tr&#225;s, &#233; anulada 1 para tr&#225;s,e &#127815;

  a dupla permanecer&#225; com 10 pontos.Tamb&#233;m conhecida como &quot;Pedro 

Vit&#243;ria&quot;, &quot;Maria Vit&#243;ria&quot;, &quot;contar vit&#243;ria&qu

ot;, &quot;vit&#243;ria 1, 2, 3&quot; ou simplesmente &#127815;  &quot;vit&#243;

ria&quot; consiste em {k0} pegar a bola rebatida no ar e d&#225; vit&#243;ria au

tom&#225;tica &#224; dupla de lan&#231;adores. No interior &#127815;  de S&#227;

o Paulo, quando a equipe consegue apanhar a bola no ar, deve gritar &quot;vit&#2

43;ria bets, entregue o taco&quot;, por&#233;m &#127815;  a equipe da bola n&#22

7;o recebe a vit&#243;ria e sim, somente o taco para continuar a jogar. No inter

ior de &#127815;  Goi&#225;s esse artif&#237;cio &#233; conhecido como &quot;caj

u&quot;.E em {k0} muitos lugares de S&#227;o Paulo a dupla que pegar a bolinha &

#127815;  no alto al&#233;m de ganhar a posse do taco, ganha tamb&#233;m 2 ponto

s, assim como o &quot;cruza&quot;, cada cruzada de &#127815;  taco que a dupla r

ebatedora conquista, ganha 2 pontos.No Distrito Federal, mais precisamente na ci

dade-sat&#233;lite de Sobradinho, &#233; aceito como &#127815;  regra de vit&#24

3;ria total &#224; dupla cujo lan&#231;ador conseguir pegar a bola no ar, sem de

ixar que a mesma escape &#127815;  e toque ao ch&#227;o. Esta regra tamb&#233;m 

&#233; muito usada no Paran&#225;, principalmente em {k0} Curitiba e em {k0} Cas

cavel, &#127815;  em {k0} Fortaleza, e tamb&#233;m em {k0} algumas partes do Rio

 Grande do Sul.Pedido de time, tempo ou &quot;bets morto&quot;No &#127815;  inte

rior de S&#227;o Paulo, o jogo s&#243; pode ser paralisado se houver pedido de t

empo, ou time (em ingl&#234;s), tamb&#233;m &#127815;  conhecido como &quot;lice

n&#231;a bets&quot; ou &quot;bets-tempo&quot;, como tamb&#233;m &quot;bets-empac

otado&quot; e &quot;licen&#231;a pra um&quot;. Caso contr&#225;rio, os jogadores

 podem derrubar a &#127815;  casinha advers&#225;ria se um dos jogadores se ause

ntar da partida sem solicitar time.Time-pra-dois &#233; a express&#227;o utiliza

da quando &#233; necess&#225;rio &#127815;  pausar o jogo. Assim que for solicit

ado o Time-pra-dois, conta-se at&#233; 100. Se o jogador ausente n&#227;o voltar

 nesse per&#237;odo, &#127815;  os advers&#225;rios podem come&#231;ar a contar 

os betes at&#233; que o jogador volte. Quando uma dupla solicita time-pra-dois, 

ele recebe &#127815;  &quot;uma pra tr&#225;s&quot;. Em {k0} Bras&#237;lia, cham

a-se LB2(&quot;licen&#231;a bet dois&quot;).No Rio de Janeiro (cidade), a regra 

de descanso &#233; falado &#127815;  &quot;taco-pra-dois&quot; se for para os do

is jogadores ou todos eles, e &quot;taco-pra-um&quot; se s&#243; for um jogador 

com o taco.Se &#127815;  a bola rebatida cair em {k0} local de dif&#237;cil aces

so (p&#225;tio de pr&#233;dio com port&#227;o trancado ou com c&#227;o ou &#1278) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1876 Td (15;  ainda terreno baldio com mato fechado), a dupla de rebatedores s&#243; pode

r&#225; marcar pontos at&#233; que a outra dupla grite &#127815;  &quot;p&#225;t

io&quot; ou &quot;bolinha perdida&quot; e haja, claro, comum acordo quanto &#224

; dificuldade de acesso. Em {k0} geral, quando a bola &#127815;  &#233; isolada 

a um local de dif&#237;cil acesso, a dupla de rebatedores ganha pontos adicionai

s por causa da interrup&#231;&#227;o ou &#127815;  at&#233; mesmo decreta-se {k0

} vit&#243;ria.Este conte&#250;do foi acessado em {k0} 07/07/2011 da Wikip&#233;

dia . Todas as modifica&#231;&#245;es posteriores s&#227;o de &#127815;  respons

abilidade do autor da mat&#233;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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