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&lt;p&gt;Quase todos os cassinos t&#234;m seu pr&#243;prio guia de jogos, e todo

 guia que eu li recomenda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ogar moeda cheia em &#128182;  {k0} todos o tempo em {k0} todas as m&#2

25;quinas ca&#231;a-n&#237;queis. Muitos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;vros de slots fazem essa mesma recomenda&#231;&#227;o. A raz&#227;o pel

a &#128182;  qual os livros e guias d&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a sempre jogar moedas completas &#233; que voc&#234; obt&#233;m o retor

no m&#225;ximo a longo prazo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#128182;  de uma m&#225;quina apenas quando voc&#234; joga moeda comp

leta. Esta declara&#231;&#227;o &#233; verdadeira&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a algumas m&#225;quinas. Para outros, n&#227;o &#233;. Al&#233;m &#1281

82;  disso, concentrando-&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ignora o fato de que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;oc&#234; est&#225; colocando mais dinheiro em {k0} risco quando joga mo

eda cheia do que quando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#234; &#128182;  joga moedas curtas. O risco extra &#233; sempre equil

ibrado pelo aumento do retorno?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogar moeda completa em {k0} todos os &#128182;  momentos em {k0} toda

s as m&#225;quinas? Voc&#234; &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nte melhor jogar moedas completas em {k0} todo momento em {k0} toda a &

#128182;  m&#225;quina? Analisei&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a programa&#231;&#227;o em {k0} mais de 1.000 m&#225;quinas ca&#231;a-n

&#237;queis para formular as Regras de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ison para Jogar Moeda Cheia, que &#128182;  se segue. Multiplicadores r

etos Jogar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Multiplicador&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o &#233; uma m&#225;quina na qual os pagamentos para as combina&#231;&#

245;es vencedoras para a segunda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a s&#227;o &#128182;  exatamente o dobro dos da primeira moeda, e os pa

yoffs da terceira moeda &#233; tr&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;zes maior do que a primeira, &#128182;  etc. Um exemplo de um Multipliq

ue Reta &#233; um m&#225;quina de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ante duplo de duas moedas, que paga 800 moedas pelo &#128182;  jackpot 

quando voc&#234; joga uma moeda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 1.600 moedas para o jackpot ao jogar duas moeda. Jogar mais de uma cri

ptomoeda &#128182;  no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; desperd&#237;cio&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; n&#227;o est&#225; comprando nenhuma nova combina&#231;&#227;

o vencedora, nem est&#225;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ndo um b&#244;nus para uma combina&#231;&#227;o vitoriosa. O retorno de

 &#128182;  longo prazo de um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Reta &#233; o mesmo, independentemente de quantas moedas voc&#234; jog

a. Digamos que voc&#234; vai&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ar 1.000 rodadas &#128182;  em {k0} uma m&#225;quina de diamante duplo 

de duas moedas de 1 d&#243;lar com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; recompensa de 95%. Faz mais sentido &#128182;  expor apenas R$ 1.000 a

 essa vantagem de 5% da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;, por uma perda esperada de 95.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Multiplicadores de B&#244;nus â�� Um &#128182;  Multiplier de b&#244;nus 

&#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; um Multiplier Reto, apenas uma ou mais combina&#231;&#245;es pagam um 

b&#244;nus sobre o m&#250;ltiplo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;to. Uma m&#225;quina &#128182;  de tr&#234;s moedas de Diamante Duplo, 

que paga 800, 1600 e 2.500 moedas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jackpot ao jogar uma, duas ou tr&#234;s &#128182;  moeda, respectivame

nte, &#233; um exemplo de um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ador de b&#243;nus. O m&#250;ltiplo reto para o jackpot de 3 moedas &#2

33; 2.400 &#128182;  moedas, mas esta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;na paga um b&#243;nus de 100 moedas embora&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogar moeda completa para se qualificar para seus&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;b&#244;nus suculentos em {k0} &#128182;  algumas combina&#231;&#245;es 

vencedoras (geralmente apenas o jackpot&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -268 Td (&lt;p&gt;erior), essas combina&#231;&#245;es batem t&#227;o raramente que mesmo 

b&#244;nus enormes neles aumentam o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;etorno de &#128182;  longo prazo em {k0} muito pouco. Vamos olhar para 

uma m&#225;quina IGT Red, White&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Blue. Um programa de retorno dispon&#237;vel &#128182;  para esta m&#2

25;quina paga um b&#244;nus de 2.800&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; no jackpot principal para o jogo de moeda cheia. O retorno a &#128182;

  longo termo ao jogar uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;oeda por vez &#233; de 917%&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O aumento de 0,713 ponto percentual no retorno de longo prazo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#128182;  faz valer a pena jogar tr&#234;s moedas de cada vez, a meno

s que voc&#234; tamb&#233;m reduza o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de rodadas de &#128182;  tal forma que d&#234; a mesma quantidade de a

&#231;&#227;o. Se voc&#234; jogar no mesmo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;, acabar&#225; pagando tr&#234;s vezes mais dinheiro &#128182;  na m&#2

25;quina, mas n&#227;o ter&#225; o suficiente de um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;umento no pagamento com dinheiro de moeda cheia. â��&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;perdas esperadas para os &#128182;  tr&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de jogo: uma moeda em {k0} um ritmo regular, tr&#234;s moedas em {k0} 

ritmo normal e tr&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;eda a um &#128182;  lento (um ter&#231;o do ritmo comum). Digamos que j

ogamos R$1.500 em {k0} uma taxa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;egular jogando uma moedas de cada vez. &#128182;  O retorno a longo pra

zo &#233; 91.757% quando joga-se&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uma criptomoeda de uma vez, ent&#227;o a margem da casa &#233; 8.243%. 

&#128182;  Quando jogas R$$1,500&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a a nossa casa,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;7,53%, mas triplicamos nossa a&#231;&#227;o para R$4.500. Nossa perda e

sperada &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e RR$338,75. Mas se pudermos &#128182;  jogar tr&#234;s moedas de cada 

vez a um ter&#231;o do ritmo, jogamos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;apenas R$1.500 na borda da casa de moedas completas &#128182;  e temos 

uma perda prevista de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; US$12,95. &#201; quase imposs&#237;vel manter um ritmo lento ao jogar 

os slots. As vistas &#128182;  e os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ns do cassino s&#227;o todos projetados para voc&#234; ficar empolgado&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; vai encontrar-se de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lta no seu ritmo regular e expondo &#128182;  muito do seu bankroll. De

vido &#224; dificuldade de jogar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em {k0} um ritmo lento, eu recomendo que os jogadores joguem uma &#1281

82;  moeda de cada vez em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0} multiplicadores de b&#244;nus. Eu devo mencionar outra coisa sobre m

ultiplicador de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Muitas vezes o b&#244;nus &#128182;  &#233; apenas algumas centenas de

 moedas, mas &#224;s vezes, o b&#243;nus &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e, milhares de Moedas. Se voc&#234; n&#227;o pode suportar &#128182;  a

 ideia de perder um grande b&#244;nus de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ckpot&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Multiplicadores com grandes b&#244;nus. Alguns anos atr&#225;s, eu esta

va no casino Wild&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;t de &#128182;  Bally jogando uma moeda de cada vez em {k0} um multipli

cador de b&#244;nus que pagava&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nus por jogar em {k0} v&#225;rias &#128182;  combina&#231;&#245;es. Eu 

bati uma das combina&#231;&#245;es de b&#243;nus de menor&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;pagamento. Como eu esperava pela minha ajuda, um transeunte disse que &

#128182;  â��aposto que voc&#234;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ostaria de ter jogado em {k0} moeda cheiaâ��. Eu disse: â��Se eu soubesse q

ue eu iria&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;r esse curso,â�� &#128182;  Eu tamb&#233;m disse,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;teria ficado sem dinheiro da sess&#227;o muito antes desta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dada. Em {k0} vez disso, eu escolhi esticar minha banca &#128182;  joga

ndo uma moeda de cada vez e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;eu estava bastante certo de que estava jogando com uma perda esperada m

enor do &#128182;  que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;do moeda cheia. Quando jogar Full-Coin Play moeda completa em {k0} Buy-

A-Pays â�� On&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a-pays, moedas adicionais compram combina&#231;&#245;es de vit&#243;ria

 &#128182;  adicionais. O paytable em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um Buia-um-pagar &#233; exibido como um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a primeira moeda compra e quanto cada combina&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;. A caixa rotulada &#128182;  â��2nd Coinâ�� mostra todas as combina&#231;&

#245;es vencedoras e pagamentos que a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;segunda moeda paga, e assim por diante. Se voc&#234; jogar &#128182;  a

penas uma moeda e uma combina&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;comprada pela segunda moedas pousa na linha de pagamento, voc&#234; n&#

227;o ganha nada. Quando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;c&#234; joga &#128182;  moedas adicionais por rodada em {k0} um Buy-A-P

ay, ativa combina&#231;&#245;es de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os adicionais e compra maior frequ&#234;ncia de hits.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Buy-A-Pay &#233; muito &#128182;  baixo&#224;s vezes, at&#233;&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;smo t&#227;o baixo quanto os regulamentos em {k0} uma jurisdi&#231;&#22

7;o permitem. Um dos programas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e retorno dispon&#237;veis para uma &#128182;  m&#225;quina de duas moe

das Sizzling 7s paga 95,315% quando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gado com uma moeda por rodada e 98,088% quando jogada com duas &#128182

;  moeda cada. Se voc&#234;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 1.000 rodadas, {k0} perda esperada seria de 46,85 moedas (4,685% de 1.) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1648 Td (000 moedas) se&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&#234; jogasse uma &#128182;  &#250;nica&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;moeda na Sizzling 7s programa de retorno de pagamento na m&#225;quina n

o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;meu exemplo acima, existem outros programas Sizzzzing 7S em &#128182;  

{k0} que voc&#234; &#233; melhor&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; apenas uma moeda de cada vez. Eu n&#227;o posso garantir que o aumento

 no retorno &#128182;  que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;r com as moedas adicionais sempre supere o risco adicional que tem ao j

ogar mais moedas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de uma vez. Mas porque &#128182;  essa possibilidade existe, eu recomen

do jogar moeda cheia em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Buy-A-Pay. H&#225; outra raz&#227;o para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; uma raz&#227;o emocional. Pode ser muito &#128182;  frustrante t

er&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; combina&#231;&#227;o vencedora no payline e n&#227;o ser pago por isso

 porque voc&#234; n&#227;o apostou moedas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;suficientes. Jogar moeda cheia &#128182;  elimina essa frustra&#231;&#2

27;o potencial. H&#237;bridos Jogar moedas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;completas em {k0} h&#237;bridos â�� Alguns paytables s&#227;o parte Buy-A

-Pay, parte Multiplier.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; moeda adicional &#128182;  compra novas combina&#231;&#245;es vencedor

as e a outra multiplica os payoffs em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;{k0} combina&#231;&#245;es ganhadoras j&#225; ativadas. Eu chamo essas 

m&#225;quinas. melhor&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#128182;  do h&#237;brido nos apresenta um dilema. Sabemos que n&#227

;o vale a pena jogar moeda completa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} um multiplicador, mas frequentemente &#128182;  vale jogar uma mo

eda cheia em {k0} uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pay. Como conciliar esse conselho conflitantes? Vamos olhar para um dos

 programas de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gan&#231;a &#128182;  Blazing 7s. Nesta m&#225;quina, a segunda moeda &

#233; um multiplicador para as combina&#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de barras e a terceira moeda compra os &#128182;  pagamentos nos Sevens

 quando 9 paga.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tempo, e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;18% quando jogado com tr&#234;s moedas de cada vez. Vamos jogar 1.000 r

odadas nesta &#128182;  m&#225;quina.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua perda esperada &#233; de 86,7 moedas (8.67% de 1.000 moedas) se voc

&#234; jogar uma moeda de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ma vez,e 98 moedas &#128182;  (4.90% de 2.000 moedas), se jogar duas mo

edas por vez. Mas {k0} perda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;prevista cai para 84.6% dessas moedas (2.82% de &#128182;  3.000 moedas) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2336 Td ().&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Quando voc&#234; tem a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;idade de jogar um jogo de b&#244;nus apenas quando voc&#234; joga uma m

oeda completa, voc&#234; deve&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gar &#128182;  moeda cheia. N&#227;o h&#225; como saber o quanto o jogo

 b&#244;nus adiciona ao retorno de longo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;azo e o aumento poderia &#128182;  ser suficiente para fazer o jogar a 

moeda total a melhor&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Voc&#234; pode se lembrar de um h&#237;brido com uma &#128182;  m&#225

;quina ca&#231;a-n&#237;queis escondida Buy-A-Pay da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Anchor Gaming chamada Wheel of Gold. Esta m&#225;quina &#233; realmente

 o progenitor das moedas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rtune Wheel&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para girar &#128182;  a roda na caixa superior na m&#225;quina. Eu olhe

i para o retorno de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ada moeda jogada individualmente, e descobri que os &#128182;  valores 

que voc&#234; poderia ganhar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;do voc&#234; girou a roleta empurrou o pagamento da terceira moeda para

 bem mais de 100%,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;,43% &#128182;  para ser exato. A captura, &#233; claro, que &#233; que

 Voc&#234; tem que jogar as duas primeiras&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;moedas, em {k0} que &#128182;  a casa tem uma grande vantagem antes de 

voc&#234; pode jogar a terceira&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;oedas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;94,99% quando voc&#234; jogou tr&#234;s moedas de cada &#128182;  vez. 

Digamos que voc&#234; tenha jogado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.000 rodadas. Em {k0} uma moeda por tra&#231;&#227;o, {k0} perda espera

da &#233; de 200 moedas &#128182;  (20% de&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2768 Td (&lt;p&gt;.000 moedas). Em {k0} tr&#234;s Moedas por puxar, a perda prevista &#23

3; apenas 150 moedas (5%&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2800 Td (&lt;p&gt; 3.000 moedas) Eu &#128182;  sempre jogo moeda cheia em {k0} um h&#237;

brido e diminua meu ritmo, mas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;c&#234; pode pagar menos do que moeda completa. &#128182;  Contanto que

 voce compre todas as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vencedoras, voc&#234; estar&#225; jogando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ent&#227;o, novamente, mesmo que as moedas adicionais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; comprar maior retorno de &#128182;  pagamento, o aumento no retorno ge

ralmente n&#227;o &#233; t&#227;o grande&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;anto pode ser em {k0} um buy-a-Pay puro. Multi-linhas de slots &#128182

;  Jogue moeda completa em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;k0} Multi linhas â�� N&#227;o confunda esse tipo de m&#225;quina com o sl

ot de {sp} Multi linha &#128182;  /&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lti Multi moeda. Este tipo da m&#225;quina limita voc&#234; a uma apost

a m&#225;xima de uma moeda por&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;inha. Eu n&#227;o acho &#128182;  que voc&#234; vai encontrar muitos jo

gadores no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogadores de Multi-Linha&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;daram para eles. Minha regra em {k0} uma tabela de pagamento Multi &#12

8182;  Linha &#233; deixar o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dor escolher entre jogar uma moeda e jogar moeda cheia. Deixar cair uma

 moedas de cada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ez em &#128182;  {k0} um Multi Line n&#227;o &#233; t&#227;o ruim quant

o deixar cair moeda de uma vez num&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;y. As moedas adicionais jogadas &#128182;  em {k0} m&#225;quina Multi l

inha compram maior frequ&#234;ncia de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;hit e, geralmente, apenas aumentos muito pequenos no retorno m&#233;dio

 do pr&#234;mio &#128182;  â�� assim&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o no B&#244;nus &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mesmo um grande b&#244;nus para o jackpot na &#250;ltima linha de pagam

ento leva a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;enas um pequeno &#128182;  aumento no retorno. As moedas extras n&#227;

o t&#234;m o mesmo efeito positivo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;re a perda esperada que eles t&#234;m no Buy-A-Pay. &#128182;  Vamos ol

har para um programa de retorno&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#237;pico para uma m&#225;quina Multi-Linha. Um dos programas de reemb

olso dispon&#237;veis para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; linhas Double &#128182;  Diamond m&#225;quina paga 88,757% quando joga

do com uma moeda por rodada e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;516% quando as moedas aumentam.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;(11,243% de 1.000 moedas) para &#128182;  uma moeda jogar a 369,25&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;(7,385% de 5.000 moedas), para cinco moedas jogar. Pessoalmente, eu n&#

227;o gosto de ter&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;bina&#231;&#245;es vencedoras pousar &#128182;  em {k0} uma linha de pa

gamento que eu ainda n&#227;o ativo, ent&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;eu sempre jogo moeda cheia quando eu jogo m&#225;quinas &#128182;  Mult

i-Line, mesmo que n&#227;o seja a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a certa a fazer, matematicamente falando. s vezes eu coloco a matem&#22

5;tica de lado em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#128182;  favor de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns casinos hoje t&#234;m metade ou mais dos seus slots cheios de sl

ot slot&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ines. Minha regra para o n&#250;mero &#128182;  de moedas para jogar em

 {k0} slot Slots de {sp} tamb&#233;m&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; deixar o jogador escolher entre jogar uma moeda por &#128182;  vez e u

ma por linha, embora haja&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; forte argumento econ&#244;mico para tocar apenas uma &#250;nica moeda 

de cada vez. Moedas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ais &#128182;  jogadas em {k0} um slot de video geralmente compram apen

as frequ&#234;ncia aumentada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ue cada uma delas aumenta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A combina&#231;&#227;o paga a mesma &#128182;  quantidade, independente

mente de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;l linha de pagamento ela pousa. Jogar uma moeda de cada vez estende {k0

} banca e seu&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o de &#128182;  jogo. Jogando uma moedas de uma vez, al&#233;m disso, &

#233; menos frustrante em {k0} um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de {sp} do que em &#128182;  {k0} uma Multi-Linha. As linhas de remune

ra&#231;&#227;o em {k0} estilo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;iano s&#227;o t&#227;o complicadas, que &#233; dif&#237;cil dizer quand

o voc&#234; tem &#128182;  uma combina&#231;&#227;o vencedora&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e terra em {k0} linha baixa que voc&#234; n&#227;o ativou. Por outro la

do,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada linha pode ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; aposta menor &#128182;  do que jogar uma moeda completa em {k0} um slo

t tradicional de tr&#234;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ros. Neste caso, voc&#234; pode ativar cada linha &#128182;  de pagamen

to, obter uma alta frequ&#234;ncia de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;hit e ainda arriscar menos dinheiro por rodada. Al&#233;m disso, jogar 

mais de uma &#128182;  moedas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; linha raramente &#233; uma boa aposta, j&#225; que as moedas adicionai

s em {k0} cada reta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nte apenas multiplicam o valor &#128182;  que voc&#234; ganha para cada

 combina&#231;&#227;o em {k0} Cada reta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m b&#244;nus para moedas extras, n&#227;o est&#225; comprando um aument

o no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Leia &#128182;  os paytables em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#225;quinas ca&#231;a-n&#237;queis de {sp} com muito cuidado. Um jogo 

pode exigir que voc&#234; ative cada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;payline para ser &#128182;  eleg&#237;vel para um jogo de b&#244;nus, e

nt&#227;o voc&#234; vai querer jogar todas as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nhas nessas m&#225;quinas. Alguns jogos, al&#233;m disso, anunciam &#12

8182;  os enormes pagamentos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;is ao jogar moeda completa em {k0} todas os linhas de pagamento, mas qu

ando voc&#234; l&#234; a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;press&#227;o fina, &#128182;  os pagamentos acabam sendo m&#250;ltiplos

 diretos do n&#250;mero total de moedas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; linha, portanto, a aposta total &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o vale a pena &#128182;  apostar. Progressivos Jogar moeda&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;pleta em {k0} todos os Progressistas â�� Independentemente do tipo de Pro

gressive a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a &#233; â�� {sp}, giro &#128182;  de bobina, aut&#244;nomo, ampla &#225;

rea â�� sempre jogar moeda cheia. Quando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; paga menos do que moeda total em {k0} um &#128182;  Progressista, voc&

#234; est&#225; apenas construindo o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ackpot para outra pessoa, sem chance de ganhar sozinho. Eu quero termin

ar esta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; com uma &#128182;  palavra sobre por que eu fa&#231;o as recomenda&#23

1;&#245;es que fa&#231;o e sobre o controle&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;l quando voc&#234;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para quando faz sentido matem&#225;tico &#128182;  jogar moeda completa

: Jogar â��nâ�� moedas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;por spin se a borda da casa ao jogar â�� nâ�� moeda por rota&#231;&#227;o f

or &#128182;  inferior a 1/n vezes a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;antagem da Casa ao tocar uma moeda pela rota&#231;&#227;o. A borda de c

asa na m&#225;quina Wheel &#128182;  of&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;d que olhamos &#233; 20% quando voc&#234; joga uma moedas pela rodada e

 apenas 5.01% quando joga&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;r&#234;s moedas pelo giro. &#128182;  Isso &#233; menos de 1/3 vezes ma

is uma pessoa jogando uma vez a moeda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com um ritmo completo e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;long run. Agora &#128182;  vamos olhar para a borda da casa no RWB Bonu

s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ltiplier acima. A borda de casa em {k0} uma moeda por &#128182;  rodada

 &#233; 8.243% e a vantagem da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sa em {k0} tr&#234;s moedas por spin &#233; de 7.53%, bem acima de 2.74

8%, &#128182;  a porcentagem na qual&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; perda esperada para o jogador de uma &#250;nica moeda &#233; igual &#2

24; perda esperado para um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;or &#128182;  full-coin. O jogador da m&#225;quina martelar&#225; a moe

da completa se&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogador de moeda cheia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;est&#225; jogando em {k0} uma borda da casa &#128182;  inferior. O prob

lema &#233; que a borda de casa n&#227;o &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cortada o suficiente para o jogador da moeda completa jogar &#128182;  

a toda velocidade. o player&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de criptomoeda completa &#233; morto porque ele tem o triplo da a&#231;

&#227;o do jogador uma moeda,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s &#128182;  {k0} borda casa &#233; n&#227;o inferior a um ter&#231;o d

a borda do player da Casa de uma &#250;nica&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;. Se o &#128182;  jogo de moedas completas, por outro lado, pode diminu

ir a a&#231;&#227;o de um jogador,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; joga&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mas na borda da casa inferior &#128182;  da moeda completa. &#201; verd

ade que o jogador de moeda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cheia experimentar&#225; maior volatilidade porque ele tem menos rodada

s (Lembre-se dos&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -5112 Td (&lt;p&gt;valos &#128182;  de confian&#231;a?), mas a longo prazo o player de moe

das completas de reprodu&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; perder&#225; menos do que a velocidade total &#128182;  do jogador com

 uma moeda. O problema neste&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rio &#233; jogar devagar. Controlar seu ritmo quando voc&#234; joga n&#

227;o &#233; t&#227;o &#128182;  f&#225;cil quanto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Os cassinos querem que voc&#234; jogue r&#225;pido porque eles t&#234;

m.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;por hora, quanto mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o os cassinos ganham. Experimente algum &#128182;  tempo. Note o tempo 

que voc&#234; come&#231;a a jogar um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lot. Agora jogue por alguns minutos e acompanhe o n&#250;mero de &#1281

82;  rodadas que joga. Se o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de slot usa uma contagem regressiva ou uma f&#243;rmula aberta para re

embolso, voc&#234; pode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;r o &#128182;  numero de pontos ou d&#243;lares que ganhou para dizer-l

he quantas rodada que jogou.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; contr&#225;rio, voce apenas ter&#225; que contar. Quando &#128182;  vo

c&#234; terminar de jogar, o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; n&#250;mero de rodadas no mesmo per&#237;odo de tempo. Anote o seu tem

po de in&#237;cio e &#128182;  come&#231;ar a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gar. Quando voc&#234; terminar de jogar o numero apropriado de giros, a

note a dura&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;do. &#201; menor do que o &#128182;  tempo transcorrido no primeiro tes

te, certo? N&#227;o &#233; f&#225;cil reduzir o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ritmo para metade ou um ter&#231;o do seu ritmo habitual. &#128182;  Po

rque poucas pessoas podem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mente controlar o meu ritmo quando jogam, eu recomendo jogar uma moeda 

de cada vez em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0} algumas &#128182;  m&#225;quinas embora voc&#234; mesmo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; dois componentes na {k0} perda esperada: a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; da casa e quanto dinheiro voc&#234; exp&#245;e a ela. &#128182;  Muita

s vezes, a melhor maneira de reduzir&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ua derrota esperada &#233; focar na segunda vari&#225;vel na equa&#231;

&#227;o e cortar a quantidade &#128182;  de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;eiro que voc&#234; expoe &#224; borda de casa. John Robison &#233; o au

tor de â��O Guia do Especialista&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m {k0} Fendas &#128182;  para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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