
blaze fazer cadastro

&lt;p&gt;Uma intelig&#234;ncia artificial capaz de bater humanos em {k0} uma var

iedade e jogos &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um passo importante para a inteligente mais &#127775;  geral, diz Googl

e DeepMind Devemos jogar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um jogo? mccool / Alamy Um &#250;nica Intelig&#234;ncia Artificial pode

 bateu jogadores humanas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; xadrez. Go &#127775;  com poker ou outros Jogos que exigem toda s&#233

;rie das estrat&#233;gias Para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; A IA&quot;, chamada Student of Gamess foi criada &#127775;  pelo Andro

idepMende -- vai ser numa etapa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m{ k 0] dire&#231;&#227;o &#224; essa Integra&#231;&#227;o Geral artfic

&lt;p&gt;trabalhou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;na DeepMind &#127775;  da IA, mas que agora est&#225; em {k0} uma start

-up chamada EquiLibre&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;logies. diz e o modelo Student of Games (SoG) &#127775;  pode rastrear 

{k0} linhagem de volta a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; projetos: Um foi os BlackStacks as IIAs criada por um equipe incluindo

 Schmide &#127775;  nas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ersidadede Alberta - no Canad&#225; &#233; n&#227;o teve primeira &#224

; vencer jogadores profissionais&lt;/p&gt;

odelos s&#227;o mais do meio&lt;/p&gt;

ando Os jogador&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;n&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nhecem o &#127775;  estado de todos os outros jogadores, como suas m&#2

27;os no poker - e um focada em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;k0} {k0} jogo com perfeito &#127775;  conhecimento Como xadrez. onde am

bos dos participantes podem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ver a posi&#231;&#227;o das todas as pe&#231;asem{ k 0] v&#225;rios tem

&lt;p&gt;mentalmente diferentes: DeepMind contratou toda da equipe BlackStackcom

o objetivode&lt;/p&gt;

ipos do &#127775;  jogador&quot;, O Que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ou diz sobre ele SoG come&#231;a quando 1 â��blueprintâ��para aprender jogo

s mas depois&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;atrav&#233;s da pr&#225;tica. Este modelo inicial &#127775;  pode ent&#

227;o ser solto em {k0} jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;entes e ensinar-se a jogar contra outra vers&#227;o de si mesmo, aprend

endo novas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ou &#127775;  gradualmente se tornando mais capaz! Mas enquanto o Alph

aZero anterior na DeepMind&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;oderia Se adaptar A Jogos do conhecimento perfeitos O &#127775;  SOG &#

233; nosadequarA gamem De saber&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;erfeitamentedos mas imperfeitoS - tornadoâ��os muito menos Texas HolDâ��em 

poker com um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; para tabuleiro chamado &#127775;  Scotland Yard; bem como Leduc Foled 

â��Em p&#244;quere uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sonalizada do Sco Si Scott Yart com um tabuleiro diferente, e descobriu

 &#127775;  que poderia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;r v&#225;rios modelos de IA existentes ou jogadores humanos. Schmid diz

 tamb&#233;m deve ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; para aprender a jogar outros &#127775;  jogos igualmente: â��H&#225; mui

tos Jogos onde voc&#234; pode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ente jogando da seria muitos Muito bom nisso!â�� InScreva-se em {k0} noss

o boletim&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#225;rio &#127775;  A &#250;ltima ci&#234;ncia dia;Inescravada Esta am

pla capacidade por newsalestter vemcom uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;pequeno custode desempenho Em{ k 0] compara&#231;&#227;o Com os algorit

mom &#127775;  mais especializados&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;DeepMind, mas o SoG pode - no entanto de facilmente vencer at&#233; mes

mo os melhores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;es humanos na maioria dos &#127775;  jogos que aprende. Schmid diz e do

 SO G cresce a jogar contra&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;si Mesmo para melhorar nos Jogos; Mas tamb&#233;mpara &#127775;  explor

ar uma gamade cen&#225;rios poss&#237;veis&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da estado atual em {k0} um jogo- mesma caso esteja jogando algo conheci

mento&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â��Quando voc&#234; est&#225;em &#127775;  {k0} outro game como &quot;En

t&#227;o&quot;, havia algum conjunto das ideias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nientes pelo AlphaZeros com alguma grupo as id&#233;ias vindam ao Black

Stack &#127775;  par esta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mistura de ideais, que &#233; Student of Games.&quot; Michael Rovatsoss

 da Universidade em {k0}&lt;/p&gt;

squisa a diz e ainda est&#225;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ionante: â��O importante A destacar aqui foi porque era um ambiente contr

olado &#127775;  por&lt;/p&gt;


