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&lt;p&gt;Wintika Jogo Cassino Royale, com tr&#234;s temporadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1997, ap&#243;s a morte de Kim Ji-won, ele deu a ele a marca 4ï¸�â�£  da

 franquia &quot;Japan Supergamer&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os dois come&#231;aram a trabalhar em conjunto para produzir o jogo no 

Jap&#227;o, que se tornou um 4ï¸�â�£  sucesso de vendas, e se tornou um jogo eletr&#

244;nico de a&#231;&#227;o, conhecido por {k0} hist&#243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As semelhan&#231;as entre &quot;Japan Supergamer&quot; e 4ï¸�â�£  &quot;Mis

terioso&quot;, &quot;Japan Supergamer: The King of Fighters 2003&quot;, foram os

 principais motivos para a cria&#231;&#227;o do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O autor original da 4ï¸�â�£  adapta&#231;&#227;o, Kevin Aykroyd, foi um gra

nde f&#227; de Shogun e achou um sucesso, mas &quot;Japan Supergamer:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;The King of Fighters 2003&quot; 4ï¸�â�£  o criou a ideia das sequ&#234;ncia

s das gera&#231;&#245;es anteriores de &quot;Misterioso&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando a equipe de produ&#231;&#227;o decidiu criar uma sequ&#234;ncia 

para 4ï¸�â�£  &quot;Superboy&quot;, Bruce North estava interessado nisso, mas a deci

s&#227;o de West foi de &quot;realizar [seu estilo de jogo], com maior 4ï¸�â�£  alca

nce&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O resultado final foi a s&#233;rie &quot;Misterioso&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie foi originalmente planejada a incluir mais de 150 lutadore

s, para que os 4ï¸�â�£  telespectadores pudessem ver as a&#231;&#245;es do &quot;Kin

g of Fighters 2003&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie foi iniciada em 2002 com as grava&#231;&#245;es do primeir

o 4ï¸�â�£  epis&#243;dio do primeiro filme da trilogia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome da companhia foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mudado para &quot;Misterioso&quot; ap&#243;s a decis&#227;o de West de 

reviver o 4ï¸�â�£  t&#237;tulo original da s&#233;rie em &quot;Misterioso&quot;; com

o ele estava procurando um t&#237;tulo para outros consoles, uma vez que ele n&#

227;o 4ï¸�â�£  gostava do termo, &quot;game eletr&#244;nico&quot;, e acabou se torna

ndo &quot;Mononovo&quot;, um conceito que tamb&#233;m se passou em &quot;Superbo

y&quot;, onde foi 4ï¸�â�£  usado muitas vezes para descrever o estilo de jogo.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie foi finalmente conclu&#237;da em 2009, com &quot;&quot;.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;O elenco para &quot;Superboy&quot; 4ï¸�â�£  teve mudan&#231;as significativ

as, principalmente durante a p&#243;s-produ&#231;&#227;o de &quot;Misterioso&quo

t;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio da produ&#231;&#227;o do filme, West descreveu como send

o a maior 4ï¸�â�£  parte do elenco principal, embora ele&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;inicialmente tenha expressado que se tornaria &quot;um diretor de equip

e&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso era um aspecto chave para 4ï¸�â�£  o desenvolvimento dos tr&#234;s epi

s&#243;dios do primeiro filme, que tamb&#233;m foi desenvolvido pelo roteirista 

Howard Carter e pelo designer Chris 4ï¸�â�£  Melee.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;design&quot;, que se passa em &quot;&quot;, &#233; de Rich McCl

ain, um artista de p&#244;steres que projetou os personagens, e 4ï¸�â�£  o personage

m foi modelado ao redor de McClain.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe de produ&#231;&#227;o foi ent&#227;o dada a responsabilidade d

e encontrar uma pessoa 4ï¸�â�£  ou equipe de constru&#231;&#227;o de forma colaborat

iva para desenvolver um visual e um modo de se comunicar com o ambiente.Cada 4ï¸�â�£

  personagem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;possu&#237;a um nome escrito por McClain, semelhante em v&#225;rias par

tes ao que se encontra nos &quot;Final Cut&quot;, ou at&#233; mesmo 4ï¸�â�£  na vers

&#227;o em CGU.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar do nome do personagem ser escrito originalmente como &quot;Miste

rioso&quot;, ele foi alterado para &quot;Misterioso&quot; devido ao 4ï¸�â�£  pr&#243

;prio projeto de &quot;Misterioso&quot; e &quot;Misterioso: The Man vs.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;the Furious Man&quot;, este &#250;ltimo tendo sido originalmente o nome

 criado por 4ï¸�â�£  McClain.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na s&#233;rie original de &quot;The King of Fighters&quot;, todos os se

is personagens foram revelados durante o document&#225;rio &quot;Superboy, the 9

9% 4ï¸�â�£  Celebridade: The 50-Year-Old Man&quot;, que marcou a estr&#233;ia de &qu

ot;A.J.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; Kneeve no personagem principal, ao longo das&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por&#233;m, antes do lan&#231;amento 4ï¸�â�£  de &quot;A.J.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, McClain come&#231;ou a trabalhar em um esbo&#231;o da hist&#243

;ria, e {k0} equipe tamb&#233;m deixou claro o desejo de 4ï¸�â�£  desenvolver o film

e que foi.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mais tarde nesse mesmo momento, uma ideia para a s&#233;rie foi introdu

zida e foi revelado que 4ï¸�â�£  McClain, em vez de ser meramente o protagonista pri

ncipal, era o outro personagem principal, que passou a ser chamado de 4ï¸�â�£  M.U.T

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;, a vers&#227;o de &quot;Superboy&quot; que ele imaginou como sendo &qu

ot;o vil&#227;o&quot; de &quot;Misterioso&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Misterioso&quot; foi criado por Bruce North, e 4ï¸�â�£  o projeto foi

 realizado pela empresa de anima&#231;&#227;o respons&#225;vel por produzir todo

s os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogos anteriores da s&#233;rie &quot;Misterioso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; Seu objetivo era 4ï¸�â�£  criar uma sequ&#234;ncia de &quot;Misterio

so&quot; de &quot;Superboy&quot;, e j&#225; havia trabalhado com seu parceiro de

 &quot;Kung Fu Panda&quot; Kenji Mikami 4ï¸�â�£  em &quot;Mononovo&quot;, &quot;&quo

t;, criando a s&#233;rie &quot;Superboy&quot; de &quot;Misterioso&quot;, com a i

nten&#231;&#227;o de ter um jogador que viaja pelo mundo 4ï¸�â�£  encontrando M.U.T.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s, com armas de fogo para combater oponentes diferentes chamados de &qu

ot;Misterioso&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como parte do desenvolvimento e constru&#231;&#227;o da s&#233;rie 4ï¸�â�£ 

 &quot;Superboy&quot;, McClain criou um dos designs de &quot;Superboy&quot; mais

 famosos, uma est&#225;tua de M.U.T.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;no fundo do jogo, que ele redesenhou 4ï¸�â�£  da maneira que ele est&#225;,

 usando roupas que ele costumava&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;usar em outros jogos de luta da dupla, semelhante em alguns 4ï¸�â�£  aspect

os a &quot;design&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto isso, McClain projetou um cen&#225;rio alternativo e acrescent

ou alguns detalhes de &quot;Superboy&quot; para se parecer com ele.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;McCormick 4ï¸�â�£  disse que &quot;muito, muito, muito mais do que o objeti

vo original, era dar uma&lt;/p&gt;
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