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&lt;p&gt;Wintika Jogo Cassino Royale, com tr&#234;s temporadas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1997, ap&#243;s a morte de Kim Ji-won, ele deu a ele a marca 4i, @4E£ da

franquia &quot;Japan Supergamer&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os dois come&#231;aram a trabalhar em conjunto para produzir 0 jogo no

Jap&#227;0, que se tornou um 4i @aE£ sucesso de vendas, e se tornou um jogo eletr&#

244;nico de a&#231;&#227;0, conhecido por {kO} hist&#243;ria.&lt;/p&at;
&lt; p&gt As semelhan&#231 as entre &quot;Japan Supergamer&quot e 4i @aE£ &quot;Mis

terioso&quot;, &quot;Japan Supergamer: The King of Fighters 2003&quot;, foram os

principais motivos para a cria&#231;&#227;0 do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O autor original da 41,eAEE adapta&#231;&#227;0, Kevin Aykroyd, foi um gra

nde f&#227; de Shogun e achou um sucesso, mas &quot;Japan Supergamer:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; The King of Fighters 2003&quot; 41, €éaEE o criou a ideia das sequ&#234;ncia

s das gera&#231;&#245;es anteriores de &quot;Misterioso&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando a equipe de produ&#231;&#227;0 decidiu criar uma sequé&#234;ncia

para 4i @aE£ &quot;Superboy&quot;, Bruce North estava interessado nisso, mas a deci
S&#227;0 de West foi de &quot;realizar [seu estilo de jogo], com maior 4i,@4E£ alca

nce&quot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O resultado final foi a s&#233;rie &quot;Misterioso&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie foi originalmente planejada a incluir mais de 150 lutadore

s, para que os 4i @aE£ telespectadores pudessem ver as a&#231;&#245;es do &quot;Kin

g of Fighters 2003&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie foi iniciada em 2002 com as grava&#231;&#245;es do primeir

0 47 @AEE epis&#243;dio do primeiro filme da trilogia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome da companhia foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mudado para &quot;Misterioso&quot; ap&#243;s a decis&#227;0 de West de

reviver o 4i @aEE t&#237;tulo original da s&#233;rie em &quot;Misterioso&quot;; com

0 ele estava procurando um t&#237;tulo para outros consoles, uma vez que ele n&#

227:0 4i @AE£ gostava do termo, &quot;game eletr&#244:;nico&quot;, e acabou se torna
ndo &quot;Mononovo&quot;, um conceito que tamb&#233;m se passou em &quot;Superbo
y&quot;, onde foi 4i,@4E£ usado muitas vezes para descrever o estilo de jogo.&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;A s&#233;rie foi finalmente conclu&#237;da em 2009, com &quot;&quot;.&l

t;/p&at;
&lt;p&gt;O elenco para &quot;Superboy&quot; 4i aEE teve mudan&#231;as significativ

as, principalmente durante a p&#243;s-produ&#231;&#227;0 de &quot;Misterioso&quo

t;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio da produ&#231;&#227;0 do filme, West descreveu como send

0 a maior 4i @aE£ parte do elenco principal, embora ele&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;inicialmente tenha expressado que se tornaria &quot;um diretor de equip

e&quot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Isso era um aspecto chave para 4i @aE£ o desenvolvimento dos tr&#234:s epi

s&#243;dios do primeiro filme, que tamb&#233;m foi desenvolvido pelo roteirista



