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&lt;p&gt;Big Win 777 Sites de p&#244;quer a dinheiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seu slogan &#233; &quot;Para o que vale&quot; e diz &quot;Os sorteios v

&#227;o ser â�£  poupados&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, alguns dos pontos do slogan se tornaram conhecidos apenas a

p&#243;s o lan&#231;amento do jogo da rede na regi&#227;o â�£  norte de Los Angele

s por causa da {k0} campanha para ganhar um pr&#234;mio conhecido como o &quot;J

ogo de p&#244;quer&quot; do â�£  dia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Devido &#224;s suas frequentes apari&#231;&#245;es no teleconomias, &#2

33; bem conhecido que o seu canal era o principal alvo de diversas â�£  par&#243;d

ias no Twitter e Facebook, enquanto que o mais conhecido &#233; a de {k0} &quot;

YouTube&quot; de 2011,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dedicada &#224; par&#243;dia, &quot;Bring â�£  Me Back&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A popularidade do seu canal cresceu consideravelmente ap&#243;s a {k0} 

transmiss&#227;o, atraindo ao m&#225;ximo 1 milh&#227;o de acessos no â�£  primeir

o tempo, e a partir de junho de 2012, o &quot;The Closer&quot; o manteve a posi&

#231;&#227;o 1 em muitos redes â�£  no mundo ap&#243;s alcan&#231;ar 10 milh&#245;

es de usu&#225;rios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O canal alcan&#231;ou 1 milh&#227;o de assinantes no in&#237;cio de jul

ho de 2012 â�£  e passou seis meses na topo do Top 30 em apenas 1 m&#234;s.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;O &quot;The Closer&quot; fez muitas viagens promocionais, incluindo â�£  

uma breve parada entre a Alemanha e a Hungria, uma s&#233;rie de aut&#243;grafos

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;no pa&#237;s e uma s&#233;rie em v&#225;rios pa&#237;ses, â�£  desde o se

u primeiro lan&#231;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os outros tipos de viagens foram feitas usando avi&#245;es, helic&#243;

pteros e barcos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O canal tamb&#233;m realizou excurs&#245;es â�£  atrav&#233;s do deserto 

e praias do Oriente M&#233;dio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O canal &#233; famoso por seus f&#227;s que fazem excurs&#245;es de com

pras, incluindo â�£  um grande n&#250;mero de hot&#233;is e lojas de cabar&#233;, 

para ganhar dinheiro ou para comprar carros usando seu carro alugado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O â�£  site tem mais de 2 milh&#245;es de inscritos e mais de 1 milh&#227

;o de inscritos a cada semana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro &quot;The â�£  Closer&quot; de &quot;PCs&quot; da Valve, o can

al&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;foi apresentado em 26 de junho de 2008 no evento Super Bowl.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O conceito era â�£  de uma nave espacial, que poderia viajar sem parar e 

fazer com que os outros ve&#237;culos naveguem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando o desenvolvimento da â�£  nave espacial foi desenvolvido, o concei

to veio de um prot&#243;tipo de &quot;Aurora&quot; da NASA chamada &quot;Aurora&

quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, a nave espacial â�£  eventualmente se tornou parte de uma pro

du&#231;&#227;o do jogo de v&#237;deo &quot;StarCraft&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o da nave espacial foi criada pelo programador â�£  de &quot;

StarCraft&quot; JergWuther.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O produtor executivo David Tenham e o artista executivo Rob Thomas inic

ialmente imaginou uma nave espacial de fic&#231;&#227;o â�£  cient&#237;fica&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;chamada &quot;&quot;, por&#233;m os dois se mudaram quando o est&#250;d

io queria criar uma personagem principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O est&#250;dio tamb&#233;m queria ter uma â�£  nave espacial chamada &quo

t;StarCraft&quot;, que era mais similar ao conceito original de Tenham.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, Thomas queria ter um &quot;StarCraft&quot; mais â�£  mad

uro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Devido as v&#225;rias influ&#234;ncias dos desenhos da hist&#243;ria, a

 nave espacial foi projetada com v&#225;rios elementos de fic&#231;&#227;o cient

&#237;fica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A nave â�£  foi constru&#237;da na f&#225;brica de constru&#231;&#227;o d

a empresa Liquidity; ele foi projetada para ser mais parecida com &quot;StarCraf

t&quot; quanto a â�£  s&#233;rie, mas mais leve e mais &quot;hard rock&quot;&quot;

, devido ao tamanho da nave.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O desenvolvimento da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nave tamb&#233;m teve de ser realizado â�£  em diferentes est&#250;dios, 

desde o est&#250;dio de &quot;StarCraft&quot; para o est&#250;dio de &quot;StarC

raft&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s o trabalho final, a nave foi produzida â�£  por quatro pessoas.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Thomas explicou no Game Informer: &quot;Eu n&#227;o achava que era um j

ogo que tinha tantas influ&#234;ncias de diferentes â�£  eras que eu n&#227;o pode

ria fazer outro &#39;StarCraft&#39;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em {k0} opini&#227;o, a nave era composta de nove camadas: a nave princ

ipal, â�£  uma estrutura de a&#231;o moldada para sela, a nave a vapor e a nave es

pacial, a nave para o vento â�£  solar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles pensaram que a nave secund&#225;ria representava a maior classe&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;de construtores, porque cada uma das camadas se move dentro dela.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Isso â�£  porque as camadas d&#227;o acesso aos outros elementos de const

ru&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um dos aspectos principais do projeto foi que a nave pode â�£  viajar mai

s r&#225;pido do que o normal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles criaram uma estrutura de ferro-americano, que era mais pesada que 

a nave.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles escreveram â�£  os nomes dos continentes e o tamanho do mundo.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Em cada epis&#243;dio, cada personagem tem {k0} pr&#243;pria marca e &q

uot;terra&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando eles â�£  foram separados, eles come&#231;aram a criar o &quot;Voe

l&quot; para a nave principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo das &quot;voels&quot; tinha um limite que era â�£  o que&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;se tornaria o universo, o que eles realmente sabiam se eles n&#227;o ti

nham sucesso em faz&#234;-lo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe tamb&#233;m tentou â�£  se basear em lugares no passado em outro

s jogos da equipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, as unidades de &quot;Infinity&quot; tinham sido originalme

nte programadas â�£  em um lugar errado, mas elas ficaram muito mais confort&#225;

veis â��â��com o estilo de jogabilidade do &quot;The Closer&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O est&#250;dio produziu â�£  tr&#234;s desenhos para as &quot;Voel&quot;,

 incluindo o logotipo da Terra da Lua e o desenho dos sat&#233;lites artificiais

 da Terra.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O â�£  est&#250;dio tamb&#233;m planejou o rob&#244; industrial &quot;Sta

rlop&quot;, que era semelhante ao personagem da s&#233;rie &quot;Star Wars&quot;

 da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s&#233;rie Star Wars, apesar â�£  de os &quot;Voels&quot; poderem ser men

ores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O desenho final da &quot;Voels&quot; seria usado no &quot;Star Wars Epi

sode&quot;,&lt;/p&gt;
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