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&lt;p&gt;Bons Login do agente de intelig&#234;ncia, 0 agente &#233; respons&#225
;vel pela comunica&#231;&#227;0 com mensagens de seguran&#231;a do sistema da in
forma&#231;&#227;0 &#128201; geogr&#225;fica e que permite 0 usu&#225;rio monit

orar os recursos do sistema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O agente de intelig&#234;ncia pode ser identificado por uma assinatura

&#128201; ativa, isto &#233;, pelo valor de uma hash para o corpo do mensagem,
a assinatura de um par de chaves, &#128201; que devem ser escritas antes que o

conte&#250;do seja lido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Testemunhas de intelig&#234;ncia s&#227;0 chamadas por meio de protocol

0 DLG (Dylogic &#128201; Memory) para monitorar 0s recursos e respostas de apli

cativos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As mensagens s&#227;0 monitoradas principalmente pelo tipo e fun&#231;&

#227;0de cada aplicativo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Testemunhas de &#128201; intelig&#234;ncia, ou ainda, s&#227;0 monitor

adas internamente em computadores.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em uma tarefa com processador dedicada, &#233; frequentemente usado um

conjunto de thumbs, &#128201; que servem como uma lista de servi&#231;0s que po
dem ser executados sem o0s recursos dispon&#237;veis no espa&#231;0, ou por meio

&#128201; de mensagens de seguran&#231;a.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Tais thumbs s&#227;0 executadas por v&#225;rios aplicativos, geralmente

com sucesso no momento em que eles chegam em &#128201; um determinado disposit

Ivo.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Por meio de protocolos de DLL_Write, a DLG armazena informa&#231;&#245;

es sobre o espa&#231;0 de trabalho e dos dispositivos &#128201; computacionais.

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Esses thumbs fornecem maior facilidade na obten&#231;&#227;0 de registr

os de dispositivos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;conectados diretamente a dispositivos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m dos thumb sched, tamb&#233;m &#233; poss&#237;vel &#128201;

usar outras formas de registro de mem&#243;ria ou de dados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A maioria das aplica&#231;&#245;es usa o protocolo QML para armazenar d

ados &#128201; da rede, ou o protocolo RFC (Translational Data Access Protocol)
para armazenar informa&#231;&#245;es sobre protocolos de comunica&#231;&#227;0.

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Um protocolo de DLL_Thumb &#128201; pode conter uma &#250;nica linha d

e comando ou podem conter v&#225;rias linhas de comando: Um meio de comunica&#23
1;&#227;0 entre 0 &#128201; servidor IAP e a m&#225;quina de trabalho.&It;/p&gt

&It;p&gt;Essa linha de comando &#233; conhecida como uma DLL-Off-Standing (NTA).

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A NTA pode ser acessada &#128201; do lado esquerdo do servidor&lt;/p&g



