jOgo pin up

&lt;p&gt;Como jogar Pacman?&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Jogar Pac-Man &#233; muito simples. O objetivo principal &#233; marcar

0 M&#225;ximo&lt;/p&at;
&lt;p&at; de pontos poss&#237;vel num &#250;nico jogo. 9i @AEE Para o fazer, teremo

s de conduzir a nossa personagem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; atrav&#233;s de labirintos intrincados, devorando os pontos. Quando os

conseguirmos obter&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; 91,e4EE todos, passamos ao ecr&#227; seguinte.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Para complicar um pouco as coisas e torn&#225;-las mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; divertidas, existem os fantasmas: criaturas coloridas que 9i,eéaEE nos per

seguem e matam 0 nosso&lt;/p&gat;
&lt;p&gt; personagem se conseguirem tocar-lhe. No entanto, quando devoramos um d

0s pontosé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; especiais, a nossa 9i,@aEE£ personagem adquire a capacidade de os devorar

durante um per&#237;0do de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; tempo limitado (somando pontos extra). Por fim, as cerejas 9 @aEE s&#227

;0 um item especial que&lt;/p&at;
&lt;p&gt; tamb&#233;m marca pontos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Pacman online permite-lhe controlar tr&#234;s personagens: Pacman,&lt

/p&at;
&lt;p&gt; Mrs. Pacman e o Cookie 91, @AEE Monster. Al&#233;m disso, pode escolher um

a vers&#227;o turbo que acelera&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; a jogabilidade deste jogo cl&#225;ssico.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Vers&#227;0 do Google Pacman doodle&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O Google 9i,eaEEL Pac-Man foi&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; lan&#231;ado em {k0} 21 de maio de 2010 para comemorar o trig&#233;sim

0 anivers&#225;rio do jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; original. O Google 9i,eAEEL Pac-Man apareceu pela primeira vez na p&#225;9

ina inicial do principal&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; motor de busca da Internet. Era uma vers&#227;0 sem adi&#231;8#245;es

Oi @AE£ e totalmente fiel ao original,&It;/p&gt;
&lt;p&gt; que podia ser facilmente jogada com as teclas de setas do teclado. Foi

um grande&lt;/p&agt;
&lt;p&gt; 97,eaEE sucesso, divertindo um n&#250;mero consider&#225;vel de utilizado

res.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Para al&#233;m disso, temosé&lt;/p&gat;
&lt;p&gt; outras vers&#245;es do Pacman, como o Ms. Pac-Man, o Pac-Man 9i @¢aE£ 3D R

TX ou o Pac-Xoné&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; Deluxe.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Quem criou 0 PACMAN?&It;/p&gt;

&lt;p&gt;Toru Iwatani, designer japon&#234;s de videojogos, &#233; o pai&lt;/p&g

t; .
&lt;p&gt; criador do Pac-Man. 91, eéaE£ Na altura em {kO} que o Pac-Man foi lan&#231,

ado (22 de maio de 1980),&lt;/p&at;
&lt;p&gt; Toru trabalhava para um dos maiores 9i @aE£ nomes da ind&#250;stria, o cr

lador Namco. Inicialmente,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o software funcionava numa das m&#225;quinas de arcada tradicionais. D



