jogos lucrativos

&lt;p&gt;Enquanto o p&#250;blico ocidental vai lembrar o jogo como Crash Bandico

ot: A Ira do Cortex,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#227;s de Clash japon&#234;s tem um &#128185; nome totalmente diferen

te. No Jap&#227;0, A ira de CorteX era&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mente conhecido como Kurasshu Bandikk 4: Sakuretsu Constru&#231;&#227;0

I Ele se traduz&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ente &#128185; em {kO} Crush Banicoot 4: Explos&#227;0! Crawl Badicoot

4 saiu no Jap&#227;0 Em {k0} 2001 -&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;otaku Austr&#225;lia kotak&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Crash Bandicoot para &#128185; torn&#225;-lo ainda mais atraente para

0s&lt;/p&gt;
&lt;p&at;s japoneses. As mudan&#231;as foram sutis, mas foram fundamentais na cr

la&#231;&#227;0 de umad&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&#227;0 perfeita. Os &#128185; textos, &#233; claro, foram traduzidos.

Como a Localiza&#231;&#227;0 fez do Crush&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;oot um sucesso no Jap&#227;o0 terralocalizations : 2024/11/20 ;&It;/p&g

t;

&lt;p&gt;Atualizando... &#128185; Hot&#233;is&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;es&lt;/p&gt;

&lt;p&at;&lt;/p&at;
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