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&lt;p&gt;Apuesta Jogo Cassino Online foi um jogo que foi lan&#231;ado em abril d

e 2011 para i0S, Android e Windows Phone.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O ao%i.é jogo foi desenvolvido pela equipe de conte&#250;dos da Epic Games

e foi originalmente desenvolvido para o PlayStation 2 e para a6%i.e o Xbox.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;&#201; o primeiro t&#237;tulo da s&#233;rie &quot;Assassin&#39;s Creed

Online&quot;, desenvolvido pela Ubisoft e lan&#231;ado para iOS no outono de a6%ai e

2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assassin&#39;s Creed Online apresenta a tem&#225;tica de assassinato, e

xplora&#231;&#227;0, sobreviv&#234;ncia, bem como novos inimigos para todos 0s s

istemas i0S e a6%4i.é Android.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo permite aos jogadores criar a hist&#243;ria da {k0} s&#233;rie,

de modo mais detalhado permitindo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;aos jogadores explorar as principais ao¥i.e &#225;reas do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assassin&#39;s Creed Online conta tamb&#233;m com uma lista de inimigos

com que podem ser desbloqueados com o jogo.&lt;/p&gt;
&lIt;p&at;Os &6%4i,e jogadores podem criar novas habilidades que Ihe devem ser usadas

na pr&#243;xima temporada como uma defesa da ra&#231;a Assassina.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assassin&#39;s Creed ad%i,é Online conta com um sistema de progress&#227;0

de n&#237;veis, variando, aproximadamente, entre um jogador vs.jogador.&lt;/p&g

t

&lt;p&gt;O jogo foi bem recebido pela a6%i,eé cr&#237;tica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rios profissionais elogiaram o enredo e o design.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por&#233;m, alguns criticaram o enredo das &quot;flashes&quot; de jogos

anteriores.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Outros, como James DePante, a6%41,é acharam que &quot;Assassin&#39;s Creed

Online&quot; foi decepcionanteé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;como um todo, dizendo que &quot;a experi&#234;ncia era inconsistente co

Mo uma sequé&#234;ncia de t&#237;tulos 46%i,& anteriores, algo que quase n&#227;0 im

portava.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois do lan&#231;amento de Assassin&#39;s Creed Online, a experi&#234

;ncia de ter chegado a o ponto &6%i.é de n&#227;0 haver ainda mais uma sequ&#234;nc
la de jogos &#39;Assassin&#39;s Creed&#39; &#39;0u &#39;Assassin&#39;s Creed 3&#

39;, era a &#250;nica exce&#231;&#227;0&quot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;DePante tamb&#233;m ad%¥4i, & criticou os gr&#225;ficos, dizendo que apesar d

a equipe ter trabalhado em um ritmo acelerado das primeiras t&#237;tulos do g&#2
33;nero &quot;a a6%i.é sensa&#231;&#227;0 de profundidade e movimento era de perto

t&#227;0 fraca&quot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Entretanto, DePante continuou dizendo que &quot;n&#227;0 &#233; necessa

riamente t&#227;0 bom, mas a6%i.é que se torna&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um jogo muito ruim&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por outro lado, DePante achou que a hist&#243;ria, hist&#243;ria e mund

0 se encaixam bem bem a6%4i,e em um jogo, pois a {kO} originalidade &#233; recompens



