
casas de apostas pol&#237;tica

&lt;p&gt;Aviso: O conte&#250;do aqui apresentado tem uma finalidade exclusivamen

te informativa sobre um tipo espec&#237;fico de jogo e como jog&#225;-lo. O &#12

7881;  objetivo deste conte&#250;do n&#227;o &#233; nem promover nem disponibili

zar um tipo de jogo, mas simplesmente informar o jogador acerca de &#127881;  co

mo jog&#225;-lo...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;__________________________________________&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; assim que pode Ganhar Dinheiro nas M&#225;quinas de Casino:&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Escolha uma m&#225;quina com uma alta taxa de retorno ou &#127881;  fre

qu&#234;ncia de acerto. Opte por m&#225;quinas com pr&#233;mios elevados, free s

pins e rondas b&#243;nus. Aposte sempre o m&#225;ximo poss&#237;vel para &#12788

1;  aumentar as suas chances de pagamentos maiores. Jogue em {k0} m&#225;quinas 

com alta rota&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;COMO GANHAR NAS SLOTS&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando entra no casino &#127881;  f&#237;sico ou casino online o seu ob

jetivo &#233; s&#243; um: ganhar dinheiro! Ganhar dinheiro nas m&#225;quinas de 

casino pode at&#233; &#127881;  parecer algo f&#225;cil mas n&#227;o &#233;. A s

orte tem uma palavra a dizer, assim como a estat&#237;stica e as probabilidadesâ�¦

 &#127881;  que trabalham sempre contra si. No entanto, existe um n&#250;mero de

 m&#233;todos a seguir que lhe dar&#225; definitivamente vantagem para &#127881;

  a {k0} pr&#243;xima ida ao casino.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o jogue na primeira slot que lhe aparecer. â��Estudeâ�� todos os ele

mentos que fazem uma &#127881;  m&#225;quina rent&#225;vel e invista o seu dinhe

iro com sensatez. Elementos como o retorno para o jogador ou a frequ&#234;ncia d

e &#127881;  acerto, jackpots e rondas b&#243;nus s&#227;o vitais para saber ond

e vai jogar. Esta decis&#227;o por si s&#243; pode lhe dar &#127881;  uma enorme

 vantagem sobre o desfecho da {k0} sess&#227;o no casino.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se poss&#237;vel escolha m&#225;quinas que cont&#234;m jackpots progres

sivos ou acumulados &#127881;  elevados. &#201; poss&#237;vel que a m&#225;quina

 tenha uma frequ&#234;ncia de acerto menor mas ao conseguir combina&#231;&#245;e

s vencedoras e ao apostar &#127881;  forte se puder, est&#225; consideravelmente

 a aumentar as suas chances de lucro, ou pelo menos de maior lucro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algo tamb&#233;m muito &#127881;  importante e negligenciado por grande

 parte dos artigos que falam sobre como ganhar dinheiro nas slots e m&#225;quina

s do casino &#127881;  &#233; a gest&#227;o do seu montante de jogo. &#201; muit

o importante partir para uma sess&#227;o de casino com um or&#231;amento &#12788

1;  estipulado e bem orientado. N&#227;o gaste mais do que levou e n&#227;o corr

a atr&#225;s do preju&#237;zo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As slot machines s&#227;o jogos &#127881;  com probabilidades baseadas 

na matem&#225;tica, assim como todos os outros jogos de casino. Mas poucos jogad

ores entendem exatamente como essas &#127881;  probabilidades funcionam e se pod

em realmente fazer algo para melhorar as suas probabilidades.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eis alguns princ&#237;pios b&#225;sicos:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os resultados das slots s&#227;o &#127881;  t&#227;o aleat&#243;rios qu

anto a programa&#231;&#227;o que os humanos executam no computador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As probabilidades do jogo s&#227;o definidas para que a casa &#127881; 

 tenha vantagem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tirando certos casos, as slot machines n&#227;o s&#227;o jogos de estra

t&#233;gia&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo deste cap&#237;tulo &#233; apresentar como as probabilidades

 &#127881;  das slot machines funcionam e o que isso significa para as suas hip&

#243;teses de ganhar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A VANTAGEM DA CASA NAS SLOT &#127881;  MACHINES&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos de casino ganham dinheiro com a casa ao pagar menos do que as 

probabilidades reais de ganhar a &#127881;  aposta. Nos jogos de mesa, tal pode 

ser relativamente simples. Na roleta com zero duplo, por exemplo, com os n&#250;

meros &#127881;  de 1 a 36, mais 0 e 00, as probabilidades reais da Roleta em {k

0} rela&#231;&#227;o a qualquer n&#250;mero espec&#237;fico &#127881;  s&#227;o 

37-1, mas a casa paga apenas aos vencedores de n&#250;mero &#250;nico 35-1.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;QUANTOS RESULTADOS S&#195;O POSS&#205;VEIS?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As probabilidades das slots funcionam &#127881;  de maneira semelhante 

ao exemplo da roleta, excepto que h&#225; muito mais possibilidades nas slots. E

xistem milhares, e &#224;s vezes &#127881;  milh&#245;es, de combina&#231;&#245;

es de cilindros. Tamb&#233;m existe campo aberto para os designers de jogos atri

bu&#237;rem quanto cada combina&#231;&#227;o vencedora paga. &#127881;  O n&#250

;mero de combina&#231;&#245;es vencedoras e os ganhos por vencedor interagem em 

{k0} conjunto a fim de determinar as probabilidades &#127881;  de um jogo.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;O grande n&#250;mero de possibilidades torna a matem&#225;tica que entr

a nas probabilidades das slots mais complicada do que &#127881;  nos jogos de me

sa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As primeiras slots de tr&#234;s cilindros com 10 s&#237;mbolos por cili

ndro, havia 1.000 combina&#231;&#245;es poss&#237;veis (10 x &#127881;  10 x 10)

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se os espa&#231;os em {k0} branco entre as linhas forem usados como sto

ps, o n&#250;mero de combina&#231;&#245;es aumentar&#225; &#127881;  para 20x20x

20 ou 8.000.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com cilindros maiores com 20 s&#237;mbolos e 20 espa&#231;os, as combin

a&#231;&#245;es aumentam para 40x40x40, ou 64.000.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A mudan&#231;a &#127881;  para os cilindros virtuais permitiu aos progr

amadores fazer com que esses mesmos cilindros se comportassem como se tivessem u

m qualquer &#127881;  n&#250;mero de stops. Com 100 stops em {k0} cada um dos tr

&#234;s cilindros, existem 1 milh&#227;o de combina&#231;&#245;es. A m&#225;quin

a &#127881;  Megabucks de 3 cilindros que pagou o jackpot de recorde mundial de 

mais deR$39 milh&#245;es possui cerca de 50 milh&#245;es &#127881;  de combina&#

231;&#245;es. A maioria dos slots de {sp} modernos tem 5 cilindros de {sp}, pode

ndo ser t&#227;o longas quanto o &#127881;  fabricante desejar. Com 100 s&#237;m

bolos em {k0} cada um dos cinco cilindros, existem 10 bili&#245;es de combina&#2

31;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A SLOT SIMPLIFICADA&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para ver &#127881;  como as slots pagam menos do que as probabilidades 

verdadeiras para dar vantagem &#224; casa, vamos criar um exemplo t&#227;o &#127

881;  simples quanto poss&#237;vel, um jogo do tipo que era usado nas primeiras 

d&#233;cadas depois de Charles Fey ter inventado a &#127881;  slot machines de t

r&#234;s cilindros em {k0} 1895. Um jogo hipot&#233;tico de tr&#234;s cilindros 

com um 7, duas barras, tr&#234;s &#127881;  cerejas e quatro melancias por cilin

dro teria 1.000 combina&#231;&#245;es poss&#237;veis e apresentaria um retorno d

e 83,2% para os jogadores nessa &#127881;  tabela de pagamento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O NOSSO JOGO DE EXEMPLO:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada um dos tr&#234;s cilindros tem 10 s&#237;mbolos. Cada cilindro tem

 um 7 - &#127881;  esse &#233; o s&#237;mbolo do maior jackpot.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada cilindro tamb&#233;m possui duas barras, tr&#234;s cerejas e quatr

o melancias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem 1.000 combina&#231;&#245;es poss&#237;veis &#127881;  de tr&#23

4;s cilindros - 10 s&#237;mbolos vezes 10 s&#237;mbolos vezes 10 s&#237;mbolos.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apenas uma combina&#231;&#227;o - ou 1 x 1 x &#127881;  1 - ser&#227;o 

tr&#234;s 7s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Oito combina&#231;&#245;es ser&#227;o tr&#234;s barras, 27 ser&#227;o t

r&#234;s cerejas e 64 ser&#227;o tr&#234;s melancias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;900 das 1.000 &#127881;  combina&#231;&#245;es misturam s&#237;mbolos d

iferentes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o jogo fosse pago com probabilidades reais, os pr&#233;mios seriam c

onfigurados para que cada 1.000 moedas &#127881;  apostadas trouxessem 1.000 moe

das em {k0} pr&#233;mios. Uma maneira de fazer isso seria ter recompensas de 170

 moedas em {k0} &#127881;  tr&#234;s 7s, 30 em {k0} tr&#234;s barras, 10 em {k0}

 tr&#234;s cerejas e 5 em {k0} tr&#234;s melancias. Mas o &#127881;  casino deve

 ter uma vantagem, caso contr&#225;rio n&#227;o poder&#225; pagar as contas e di

sponibilizar o jogo. Ent&#227;o, paga 160 em &#127881;  {k0} tr&#234;s 7s, 25 em

 {k0} tr&#234;s barras, 8 em {k0} tr&#234;s cerejas e 4 em {k0} tr&#234;s melanc

ias. Multiplicados &#127881;  pela frequ&#234;ncia dos ganhos, esses pr&#233;mio

s totalizam 832 moedas. Ao pagar menos do que as probabilidades reais do jogo, a

 &#127881;  m&#225;quina tem uma percentagem de retorno do investimento de 83,2%

, ou um pouco menos do que os jogos atuais de &#127881;  1 c&#234;ntimo.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;AS SLOTS DE HOJE&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As probabilidades das slot machines modernas assim como das suas verten

tes no casino online funcionam da &#127881;  mesma maneira, excepto que a matem&

#225;tica &#233; mais complexa por v&#225;rios motivos:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os geradores de n&#250;meros aleat&#243;rios trabalham com conjuntos de

 &#127881;  n&#250;meros muito maiores, levando a possibilidade exponencialmente

 maiores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;S&#227;o usados muitos mais que quatro s&#237;mbolos de cilindro.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;A maioria dos slots modernos &#127881;  tem mais linhas de pagamento do

 que a linha no exemplo exibido acima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os programadores de jogos t&#234;m de levar em &#127881;  {k0} consider

a&#231;&#227;o o efeito dos eventos b&#243;nus.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;EXEMPLOS DE SLOTS E EXPLICA&#199;&#213;ES&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No cl&#225;ssico WMS Gaming Super Jackpot Party, existem oito s&#237;mb

olos &#127881;  de cilindro que formam combina&#231;&#245;es vencedoras, al&#233

;m dos s&#237;mbolos do barulho e do senhor a festejar que iniciam um evento &#1

27881;  b&#243;nus. Todos os s&#237;mbolos precisam receber conjuntos de n&#250;

meros aleat&#243;rios e valores de pagamento atribu&#237;dos a tr&#234;s, quatro

 e cinco &#127881;  vencedores. Isso torna os c&#225;lculos muito mais complexos

 do que no nosso exemplo de jogo acima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#250;mero de linhas de &#127881;  pagamento tamb&#233;m complica a 

matem&#225;tica. Mesmo se houver apenas um s&#237;mbolo de jackpot em {k0} cada 

cilindro, um jogo de &#127881;  30 linhas significa que h&#225; 30 possibilidade

s de alinhar esses s&#237;mbolos numa combina&#231;&#227;o vencedora, em {k0} ve

z de apenas um. &#127881;  O mesmo vale para todas as combina&#231;&#245;es poss

&#237;veis - os programadores precisam contabilizar cada combina&#231;&#227;o 30

 vezes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quanto aos eventos b&#243;nus, &#127881;  quase todas as slot machines 

modernas t&#234;m eventos nos quais o jogo regular &#233; interrompido e, sem ou

tras apostas, voc&#234; &#127881;  pode girar uma roda de b&#243;nus, um evento 

de escolha, jogadas gr&#225;tis ou outros extras. Os pagamentos de eventos b&#24

3;nus &#127881;  devem ser inclu&#237;dos no c&#225;lculo do retorno geral do jo

go.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;OBSERVANDO DE FORA&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o podemos ver os n&#250;meros aleat&#243;rios a serem gerados, &

#127881;  e s&#227;o esses os n&#250;meros que realmente determinam se vencemos.

 De facto, h&#225; uma lista de coisas que podemos e &#127881;  n&#227;o podemos

 ver e que s&#227;o importantes para as nossas hip&#243;teses de vencer.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;N&#227;o podemos ver as probabilidades do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o sabemos &#127881;  se uma m&#225;quina paga mais que outra.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Podemos ver a tabela de pagamentos de uma m&#225;quina, e isso nos d&#2

25; uma &#127881;  pista sobre a {k0} volatilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Podemos ver que tipos de b&#243;nus s&#227;o oferecidos, e isso tamb&#2

33;m &#233; uma pista sobre a &#127881;  volatilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os casinos n&#227;o publicam as percentagens de retorno em {k0} jogos i

ndividuais, e n&#227;o h&#225; como calcular as probabilidades, pois &#127881;  

todos os detalhes do n&#250;mero aleat&#243;rio s&#227;o considerados como propr

iedade pr&#243;pria e n&#227;o s&#227;o revelados. Mesmo em {k0} m&#225;quinas d

iferentes &#127881;  com o mesmo jogo, n&#227;o sabemos se os retornos s&#227;o 

os mesmos. Os fabricantes de jogos disponibilizam v&#225;rias vers&#245;es do &#

127881;  mesmo jogo para os operadores de casino, e cada vers&#227;o possui a {k

0} pr&#243;pria percentagem de retorno. Duas m&#225;quinas podem &#127881;  pare

cer id&#234;nticas, mas v&#227;o apresentar diferentes percentagens de retorno.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De qualquer modo, uma m&#225;quina com um grande jackpot oferece menos 

em &#127881;  {k0} ganhos menores do que um jogo com um pr&#233;mio menor, e iss

o significa que os jogos com grandes pr&#233;mios &#127881;  geralmente s&#227;o

 mais vol&#225;teis. Mas nem sempre &#233; esse o caso - o grande pr&#233;mio ac

umulado pode ser raro o &#127881;  suficiente para que o jogo ainda tenha uma pe

rcentagem normal de pr&#233;mios mais baixos, mas &#233; um ponto de partida.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m &#127881;  disso, jogos com jogadas gr&#225;tis s&#227;o mais

 vol&#225;teis do que jogos com b&#243;nus pick&#39;em (escolha). A volatilidade

 &#233; importante na &#127881;  escolha do que realmente quer dum jogo. &#201; 

o tipo de jogador que deseja maximizar as probabilidades de uma vit&#243;ria &#1

27881;  realmente grande e est&#225; disposto a aceitar que perdas r&#225;pidas 

no seu montante de jogo? Ent&#227;o o que pretende &#233; &#127881;  um jogo de 

alta volatilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Prefere antes um jogo que ofere&#231;a pequenas vit&#243;rias frequente

s e estenda o seu tempo de jogo, &#127881;  mas que raramente pague muito? Ent&#

227;o o que deseja &#233; um jogo de baixa volatilidade. Independentemente do jo

go que escolher &#127881;  ter alta ou baixa volatilidade, saiba que a casa obte

ve vantagem com pagamentos inferiores &#224;s probabilidades reais de ganhar a &

#127881;  {k0} aposta...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;PONTOS-CHAVE&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os casinos t&#234;m vantagem nas slot machines, porque os vencedores re

cebem menos do que as probabilidades reais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As probabilidades das &#127881;  slots s&#227;o matematicamente complex

as devido ao n&#250;mero de resultados poss&#237;veis e aos diferentes retornos 

por vencedor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o pode olhar para um &#127881;  jogo de slots e saber as probabi

lidades. De facto, dois jogos de apar&#234;ncia id&#234;ntica podem ter probabil

idades diferentes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Olhar para uma &#127881;  m&#225;quina pode dar-lhe uma pista de volati

lidade, e isso pode ajudar na escolha de um jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;COMO PODEM AS SLOTS SER &#127881;  PROGRAMADAS E ALEAT&#211;RIAS AO MES

MO TEMPO&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando um casino adquire uma slot machine de um fabricante, este pode e

scolher entre uma &#127881;  variedade de percentagens de retorno de investiment

o. O fabricante pode disponibilizar o mesmo jogo nas vers&#245;es de 87, 89, 91 

&#127881;  e 93%, e cabe ao operador escolher qual funciona melhor no mix de jog

os e para a {k0} posi&#231;&#227;o competitiva.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#127881;  facto dos jogos terem percentagens de retorno direcionadas

 na {k0} programa&#231;&#227;o leva a equ&#237;vocos por parte dos jogadores. Um

 tema &#127881;  comum no meu email nos &#250;ltimos 20 anos foi: â��Como os jogos

 podem ser programados e ao mesmo tempo aleat&#243;rios? &#127881;  A programa&#

231;&#227;o deve mant&#234;-los no caminho certo para a percentagem. â��&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A resposta curta &#233; que as slots s&#227;o programadas para &#127881

;  uma percentagem desejada da mesma maneira que os jogos de mesa: As probabilid

ades do jogo s&#227;o definidas para que elas &#127881;  naturalmente levem a um

a percentagem esperada de retorno.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;UMA ANALOGIA&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos usar a roleta como exemplo, porque a matem&#225;tica &#233; simpl

es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma roleta &#127881;  com zero duplo tem 38 n&#250;meros - 0, 00 e 1 a 

36.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As probabilidades contra qualquer n&#250;mero espec&#237;fico aparecer 

em &#127881;  {k0} qualquer jogada s&#227;o de 37-1.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O casino paga apenas 35-1 em {k0} qualquer n&#250;mero &#250;nico vence

dor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A diferen&#231;a de duas unidades &#127881;  entre as probabilidades 37

-1 e os pagamentos 35-1 &#233; mantida pela casa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Divida essa diferen&#231;a de duas unidades por 38 possibilidades &#127

881;  e obter&#225; 0,0526, para uma margem da casa de 5,26%.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim, a roleta &#233; &quot;programada&quot; para que, no decorrer de 

milhares &#127881;  de apostas, a casa mantenha 5,26%. Os resultados podem ser a

leat&#243;rios. O mesmo n&#250;mero pode aparecer tr&#234;s, quatro ou cinco &#1

27881;  vezes seguidas. Mas com o tempo, as probabilidades de jogo levam a essa 

vantagem percentual.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;AS &quot;RODAS&quot; DAS SLOTS&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E se, em &#127881;  {k0} vez de cilindros com s&#237;mbolos e resultado

s acionados por um gerador de n&#250;meros aleat&#243;rios, mont&#225;ssemos um 

jogo do tipo &#127881;  slot com recompensas do tipo slot mas usando uma s&#233;

rie de rodas do tipo roleta?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Digamos que alinhamos tr&#234;s rodas do &#127881;  tipo roleta, cada u

ma marcada em {k0} 100 segmentos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Marcamos cada segmento com um s&#237;mbolo de slot. Cada roda recebe um

 &#127881;  7, cinco barras, 10 cerejas e assim por diante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Temos um dealer a girar e soltar uma bola em {k0} cada &#127881;  roda.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#250;mero total de combina&#231;&#245;es das tr&#234;s rodas &#233;

 100x100x100, ou 1 milh&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse &#233; o mesmo n&#250;mero de combina&#231;&#245;es poss&#237;veis

 &#127881;  que obteria numa slot machine se o gerador de n&#250;meros aleat&#24

3;rios estivesse a trabalhar com conjuntos de 100 n&#250;meros para &#127881;  c

ada cilindro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partir da&#237;, &#233; f&#225;cil calcular o n&#250;mero de combina&

#231;&#245;es poss&#237;veis que apresentam a bola a cair no mesmo &#127881;  s&

#237;mbolo em {k0} cada roda. Para o 7, como existe apenas um em {k0} cada roda,

 &#233; 1x1x1 - h&#225; &#127881;  apenas uma combina&#231;&#227;o de tr&#234;s-

7s. Para barras, &#233; 5x5x5, ou 125 do milh&#227;o de combina&#231;&#245;es to

tais. Para as cerejas, s&#227;o &#127881;  10x10x10 ou 1.000 combina&#231;&#245;

es de tr&#234;s cerejas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Observe que n&#227;o estamos a usar software de computador aqui. Estamo

s a usar equipamentos &#127881;  f&#237;sicos, mas isso d&#225;-nos o equivalent

e a combina&#231;&#245;es e probabilidades &quot;programadas&quot;. &#201; assim

 que as probabilidades funcionam nas slot machines &#127881;  computadorizadas e

 modernas. Estas n&#227;o for&#231;am um jogo a pagar uma percentagem exata, ape

nas permitem que as probabilidades normais do &#127881;  jogo direcionem resulta

dos a longo prazo para uma percentagem esperada, da mesma forma que os jogos de 

mesa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;PROGRAMADA VS. ALEAT&#211;RIA, &#127881;  PERGUNTAS E RESPOSTAS&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;A no&#231;&#227;o de que as slots s&#227;o programados e aleat&#243;ria

s pode ser dif&#237;cil de entender. Confus&#227;o na programa&#231;&#227;o &#12

7881;  das slots chegou a congestionar a minha caixa de email durante anos. Aqui

 est&#227;o algumas das perguntas que os leitores &#127881;  fazem com mais freq

u&#234;ncia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;R. &quot;Resultados aleat&#243;rios&quot; n&#227;o &#233; o mesmo que d

izer &quot;resultados iguais&quot;. Um jogo n&#227;o precisa ser programado &#12

7881;  para que um s&#237;mbolo de jackpot apare&#231;a tantas vezes como um esp

a&#231;o em {k0} branco ou um s&#237;mbolo de b&#243;nus &#127881;  tantas vezes

 como uma cereja.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As probabilidades do jogo s&#227;o definidas para que os espa&#231;os e

m {k0} branco apare&#231;am com mais &#127881;  frequ&#234;ncia do que os s&#237

;mbolos vencedores e os pequenos vencedores apare&#231;am com mais frequ&#234;nc

ia do que os grandes vencedores. Nas &#127881;  slots de tr&#234;s cilindros, is

so leva a mais jogadas perdedoras do que vencedoras, e nos {sp} slots de cinco c

ilindros &#127881;  (ex: Jumanji), haver&#225; mais &quot;vit&#243;rias&quot; po

r quantias inferiores ao tamanho da {k0} aposta que vencedores maiores. O progra

mador define as &#127881;  hip&#243;teses do jogo e, em {k0} seguida, permite qu

e as probabilidades aleat&#243;rias sigam o seu rumo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;R. As sequ&#234;ncias s&#227;o uma &#127881;  parte normal da probabili

dade do jogo. Vamos jogar um jogo de tr&#234;s cilindros com uma frequ&#234;ncia

 de 12% de acerto &#127881;  - ter&#225; um vencedor em {k0} m&#233;dia uma vez 

a cada 8.333 jogadas. Na {k0} primeira jogada, h&#225; 88% de &#127881;  probabi

lidade de perder. H&#225; 77% de probabilidades de perder duas em {k0} sequ&#234

;ncia, 68% de probabilidade de perder tr&#234;s em &#127881;  {k0} linha e assim

 por diante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com 20 consecutivas, ainda h&#225; 7,8% de probabilidade de cada jogada

 ser para perder. Isto &#127881;  est&#225; facilmente dentro da probabilidade n

ormal. Qualquer pessoa que esteja a jogar numa m&#225;quina com uma frequ&#234;n

cia de acerto de &#127881;  12% por muito tempo ter&#225; riscos de 20 ou mais p

erdas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;R. As suas escolhas fazem diferen&#231;a nos eventos b&#243;nus no &#12

7881;  estilo pick&#39;em, mas de nenhuma maneira poder&#225; prever ou controla

r. O programador sabe que, por a longo prazo, o b&#243;nus &#127881;  produzir&#

225; um retorno m&#233;dio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos criar um simples evento b&#243;nus, no qual escolhe um dos tr&#23

4;s s&#237;mbolos para revelar um pr&#233;mio &#127881;  do b&#243;nus. Se tocar

 num s&#237;mbolo, receber&#225; 25 cr&#233;ditos, se tocar num diferente, receb

er&#225; 50 e se tocar no outro, &#127881;  receber&#225; 75. N&#227;o sabe o qu

e esconde cada s&#237;mbolo, portanto os resultados s&#227;o aleat&#243;rios. No

 entanto, durante um grande espa&#231;o &#127881;  de tempo, vai receber cada pr

&#233;mio cerca de um ter&#231;o do tempo, o que resultar&#225; numa m&#233;dia 

de 50 cr&#233;ditos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#127881;  programador pode criar essa m&#233;dia em {k0} c&#225;lcul

os para a percentagem de retorno. Ter&#225; um resultado aleat&#243;rio que cont

ribui para &#127881;  as probabilidades que levam os retornos a m&#233;dio-longo

 prazo - o mesmo que na parte de rodar o cilindro do &#127881;  jogo slots e da 

mesma forma que os jogos de mesa funcionam.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pontos-Chave&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As slot machines t&#234;m como alvo certas percentagens de &#127881;  r

etorno incorporadas na {k0} programa&#231;&#227;o, mas os resultados s&#227;o al

eat&#243;rios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As percentagens programadas nas slots funcionam da mesma maneira que as

 &#127881;  percentagens nas mesas - as probabilidades do jogo levam a retornos 

esperados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Resultados aleat&#243;rios n&#227;o s&#227;o iguais a resultados iguais

. As &#127881;  probabilidades s&#227;o definidas para que grandes vencedores ap

are&#231;am com menos frequ&#234;ncia do que outras combina&#231;&#245;es.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;PERGUNTA: Se as slots s&#227;o mesmo &#127881;  aleat&#243;rias, como s

e justifica a mudan&#231;a das sequ&#234;ncias de vit&#243;ria ? &#192;s vezes e

stou a ganhar e depois a m&#225;quina &#127881;  fica &quot;fria&quot;. Passam-s

e 20 ou mais jogadas comigo a perder antes de acertar um &#250;nica vez (ou desi) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5456 Td (stir e mudar &#127881;  de m&#225;quina) Acho que a m&#225;quina sabe quando est

ou a ganhar e decide parar com isso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;SLOT MACHINES POSS&#205;VEIS DE DERROTAR&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Salvo &#127881;  raras excep&#231;&#245;es, as m&#225;quinas ao estilo 

Las Vegas com geradores de n&#250;meros aleat&#243;rios n&#227;o foram projetada

s para serem testes de &#127881;  per&#237;cia. N&#227;o existe uma estrat&#233;

gia que possa superar a margem da casa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos n&#227;o s&#227;o super&#225;veis a longo prazo. Pode &#127881

;  haver uma mudan&#231;a, j&#225; que os casinos tradicionais e os operadores o

nline tentam alcan&#231;ar a gera&#231;&#227;o Millennial. O Estado de &#127881;

  Nevada legalizou jogos eletr&#243;nicos com base na per&#237;cia em {k0} 2024.

 Em {k0} alguns mercados internacionais, a per&#237;cia j&#225; faz &#127881;  p

arte do meio. Os sal&#245;es de pachinko japoneses oferecem jogos conhecidos com

o pachisuro, uma mistura de jogo de slot e &#127881;  pachinko tradicional, onde

 uma jogada habilidosa pode melhorar os seus resultados. Ainda assim, Las Vegas 

&#233; pioneira no desenvolvimento de &#127881;  slots, e as suas slots de gerad

or de n&#250;meros aleat&#243;rios s&#227;o projetados para que a casa possa con

tar com a &#127881;  {k0} vantagem. Ainda assim, alguns jogos super&#225;veis ch

egam mesmo aos casinos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;B&#211;NUS AMEALHADOS&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em meados da d&#233;cada de 90, houve uma enxurrada &#127881;  de jogos

 em {k0} que se podia recolher moedas ou s&#237;mbolos num ecr&#227; de {sp} at&

#233; chegar ao ponto para &#127881;  um pr&#233;mio de b&#243;nus. Os jogadores

 com conhecimento podiam procurar m&#225;quinas que j&#225; estavam no caminho d

o b&#243;nus e jogar &#127881;  apenas quando o percurso estava quase conclu&#23

7;do a fim de dar vantagem ao jogador. Tais jogos s&#227;o raros hoje em &#12788

1;  {k0} dia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Num casino com equipamentos mais antigos, ainda pode encontrar esses jo

gos de tempos a tempos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aqui est&#225; como eles funcionavam:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Piggy &#127881;  Bankin:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este slot de tr&#234;s cilindros da WMS Gaming foi o criador da tend&#2

34;ncia dos b&#243;nus amealhados. O Piggy Bankin tinha &#127881;  uma ecr&#227;

 na caixa superior, acima dos cilindros mec&#226;nicos. Sempre que os rolos exib

iam tr&#234;s espa&#231;os em {k0} branco, uma &#127881;  moeda era adicionada a

 um cofre pequenino animado com pontos laranja. Quando o s&#237;mbolo Break the 

Bank pousava na linha &#127881;  de pagamento, um martelo animado partia o banco

, e o jogador recolhia o valor exibido. Logo se descobriu que, se &#127881;  jog

asse com moedas suficientes no banco, teria uma vantagem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Racing 7s:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Antes de se mergulhar no universo {sp}, a IGT tinha a &#127881;  {k0} â��

S&#233;rie Visionâ�� com um painel LCD colorido na caixa superior. O Racing 7s apr

esentava 7s vermelhos, brancos e azuis &#127881;  numa pista. Cada vez que um 7 

correspondente chegava &#224; linha de pagamento no jogo principal, essa cor 7 a

proximava-se &#127881;  um pouco da linha de chegada. Para ganhar vantagem, proc

urava um ecr&#227; com 7s j&#225; perto do final e um &#127881;  pagamento&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;b&#243;nus.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fort Knox and Buccaneer Gold:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Silicon Gaming, que j&#225; n&#227;o se encontra activa, disponibiliz

ou v&#225;rios jogos com b&#243;nus deste g&#233;nero.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#127881;  Fort Knox, perante um c&#243;digo de 10 n&#250;meros, se 

cinco n&#250;meros j&#225; haviam sido resolvidos atrav&#233;s das rota&#231;&#2

45;es dos cilindros, &#127881;  voc&#234; tinha uma vantagem. Depois do c&#243;d

igo completo ser solucionado, o cofre abri para o b&#243;nus. No Buccaneer Gold,

 o &#127881;  objetivo era recolher cinco punhais presos no parapeito do navio. 

Se j&#225; havia tr&#234;s ou quatro punhais quando come&#231;ava, tinha &#12788

1;  uma vantagem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;S&amp;H Green Stamps:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta foi a entrada da Bally Technologies no campo de b&#243;nus amealha

dos. Durante o jogo, o jogador &#127881;  recolhia selos verdes quando eles pous

avam nos cilindros de {sp}. Se preenchesse um livro de 1.200 selos, participaria

 num evento &#127881;  b&#243;nus de slots. O truque era procurar m&#225;quinas 

com 600 selos ou mais j&#225; no livro. Nesse n&#237;vel, o jogador &#127881;  t

inha uma vantagem. Nos casinos com todo o equipamento novo, n&#227;o encontrar&#

225; estes jogos. Em {k0} casinos com equipamentos mais &#127881;  antigos, &#23

3; poss&#237;vel. Mais importante do que estes jogos, &#233; saber que, se vir u

m jogo com este tipo de &#127881;  b&#243;nus, come&#231;ar perto do final aumen

ta as suas hip&#243;teses de sucesso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#192; CA&#199;A DE JACKPOTS&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao longo dos anos, v&#225;rios jogadores contaram-me &#127881;  que ven

ceram nas slots procurando jackpots progressivos maiores que o normal. &#201; um

 m&#233;todo que funciona melhor no {sp} poker, &#127881;  onde a vantagem da ca

sa no jogo &#233; menor do que nas slots. As percentagens de retorno da slot s&#

227;o &#127881;  baixas o suficiente para que mesmo o que parece um jackpot de g

randes dimens&#245;es n&#227;o seja suficiente para superar toda &#127881;  a va

ntagem da casa. Ainda assim, se espera jogar um jogo at&#233; que o jackpot tenh

a um determinado tamanho, vai &#127881;  estar a jogar um jogo com uma margem ma

is baixa do que se jogasse por quantias menores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aqui est&#225; o m&#233;todo &#127881;  que um jogador, ca&#231;ador de

 jackpot me contou:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ela come&#231;a por fazer rondas di&#225;rias e anotar os jackpot nas d

iferentes m&#225;quinas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Das &#127881;  m&#225;quinas que ela observa, anota o valor do pagament

o quando algu&#233;m ganha o jackpot.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em muitas leituras, ela tem uma ideia &#127881;  do tamanho m&#233;dio 

do jackpot quando este chega.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ela joga ent&#227;o somente quando o jackpot atinge essa m&#233;dia. Po

r exemplo, se &#127881;  o jackpot come&#231;ar a aumentar a partir de uma base 

deR$1.000 e o seu gr&#225;fico de dezenas de jackpots ou &#127881;  mais mostrar

 que ele atinge uma m&#233;dia de cerca deR$2.500, ent&#227;o s&#243; come&#231;

a a joga quando o jackpot for deR$2.500 &#127881;  ou mais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;CA&#199;ADORES DE JACKPOT, CUIDADO!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se vai jogar estes jogos de qualquer maneira, n&#227;o h&#225; nenhum p

roblema e at&#233; algum ganho &#127881;  em {k0} adiar o seu jogo at&#233; que 

o jackpot exceda um valor desejado. No entanto, os lucros n&#227;o s&#227;o &#12

7881;  garantidos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Saber o tamanho m&#233;dio do jackpot n&#227;o indica o ponto de equil&

#237;brio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o h&#225; garantia de que seja o &#250;nico a &#127881;  ganhar 

o jackpot.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esperar que o jackpot tenha um determinado tamanho n&#227;o aumenta as 

suas hip&#243;teses de ganhar o jackpot.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos explorar &#127881;  isto um pouco mais. Imagine um jogo em {k0} q

ue o jackpot geralmente chega aR$2.500. Sem que saiba, o jackpot &#127881;  deve

 chegar aR$5.000 antes que o retorno do jogo chegue a 100%. Isso significa que, 

mesmo que comece a jogar &#127881;  apenas quando o jackpot for deR$2.500 ou mai

s, ainda estar&#225; a jogar um jogo em {k0} que a casa tem &#127881;  vantagem.

 A espera garante que, quando ganhar o jackpot, o seu pagamento m&#233;dio ser&#

225; maior do que se come&#231;asse a &#127881;  jogar no n&#237;vel base.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Portanto, se estiver &#224; ca&#231;ando de jackpot, boa sorte, mas est

eja ciente de que assim como existem &#127881;  grandes recompensas, tamb&#233;m

 existem armadilhas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;EVENTOS B&#211;NUS COM BASE NA PER&#205;CIA&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O cap&#237;tulo 5, Eventos b&#243;nus, vai abordar mais detalhadamente 

os eventos &#127881;  baseados em {k0} habilidade. Por enquanto, entenda que, em

bora jogos totalmente baseados em {k0} habilidade ainda n&#227;o foram lan&#231;

ados em &#127881;  {k0} Nevada, mas existem jogos com b&#243;nus baseados em {k0

} habilidade. Entre os comercializados nos &#250;ltimos anos est&#227;o o Centop

ede &#127881;  da IGT, onde se joga uma vers&#227;o do antigo jogo de arcade no 

seu evento b&#243;nus, e o Zuma da &#127881;  GTECH, baseado no popular jogo onl

ine. Por falar em {k0} slots online, nota especial para a ronda b&#243;nus do jo

go &#127881;  Donuts, onde apesar de algo dif&#237;cil de atingir, quando se con

segue, compensa imenso!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora a {k0} habilidade fa&#231;a a diferen&#231;a nesses &#127881;  j

ogos, eles n&#227;o s&#227;o slots imbat&#237;veis. Mesmo se for um expert no Ce

ntipede, a casa ainda tem vantagem. Com algumas &#127881;  varia&#231;&#245;es p

or jurisdi&#231;&#227;o, um m&#225;ximo de 4% do pagamento geral de um jogo pode

 ser baseado na habilidade, e a &#127881;  vantagem da casa &#233; alta o sufici

ente para que a obten&#231;&#227;o dos 4% completos n&#227;o o leve a um territ&

#243;rio &#127881;  lucrativo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;PERGUNTAS E RESPOSTAS&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pergunta 1 : A casa ganha vantagem nas slots com o bloqueio das combina

&#231;&#245;es vencedoras?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o. A casa ganha &#127881;  vantagem ao pagar menos do que as pro

babilidades reais de ganhar nas slots.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pergunta 2: Numa slot mec&#226;nica com 3 cilindros &#127881;  e 10 s&#

237;mbolos em {k0} cada, quantas combina&#231;&#245;es poss&#237;veis de 3 cilin

dros existem?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1.000 combina&#231;&#245;es poss&#237;veis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pergunta 3: Quantas combina&#231;&#245;es de cilindros &#127881;  s&#22

7;o poss&#237;veis em {k0} slots modernos com cilindros de {sp} ou virtuais?&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;As slots podem ser programadas com qualquer n&#250;mero de &#127881;  s

lots num cilindro virtual ou de {sp}, para que possa haver tantas combina&#231;&

#245;es de cilindros quanto o designer do jogo &#127881;  precisar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pergunta 4: As m&#225;quinas de apar&#234;ncia id&#234;ntica t&#234;m s

empre as mesmas percentagens de retorno?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o, os jogos de m&#225;quina com apar&#234;ncia &#127881;  id&#23

4;ntica nem sempre t&#234;m a mesma percentagem de retorno. N&#227;o se consegue

 dizer as probabilidades de um jogo olhando de &#127881;  fora.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pergunta 5: As percentagens de retorno do slot s&#227;o &quot;programad

as&quot; apenas no sentido das probabilidades de jogo serem definidas para &#127

881;  levar a uma percentagem de retorno desejada?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sim. As percentagens de retorno da slot s&#227;o &quot;programadas&quot

; apenas no sentido das probabilidades &#127881;  do jogo serem definidas para l

evar a uma percentagem de retorno desejada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pergunta 6: Aleatoriedade significa que todos os s&#237;mbolos devem &#

127881;  aparecer em {k0} quantidade igual de jogadas?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o. Os resultados podem ser aleat&#243;rios e ainda definir as pr

obabilidades, de modo que &#127881;  alguns s&#237;mbolos ocorram com mais frequ

&#234;ncia que outros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pergunta 7: As s&#233;ries longas de ganhar ou perder desafiam as proba

bilidades dos &#127881;  jogos?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o. As s&#233;ries longas de ganhar ou perder fazem parte da prob

abilidade normal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pergunta 8: Na maioria dos slots, existe uma &#127881;  oportunidade de

 superar a margem da casa e ser consistentemente lucrativo?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o. A maioria dos slots n&#227;o oferece uma oportunidade de &#12

7881;  superar a margem da casa e ser consistentemente lucrativo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pergunta 9: O que &#233; um &quot;b&#243;nus amealhado&quot;?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um b&#243;nus amealhado &#233; um &#127881;  evento no qual se recolhe 

moedas ou s&#237;mbolos at&#233; ter o suficiente para desencadear um evento b&#

243;nus.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pergunta 10: esperar at&#233; &#127881;  que um jackpot progressivo ati

nja um determinado tamanho aumenta as suas probabilidades de ganhar o jackpot?&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o, at&#233; que um jackpot &#127881;  progressivo atinja um dete

rminado tamanho, n&#227;o aumenta as suas probabilidades de ganhar o jackpot, ma

s aumenta o seu pagamento m&#233;dio &#127881;  quando voc&#234; ganha o jackpot

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;PONTOS-CHAVE&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim como os jogos que n&#227;o s&#227;o orientados para a estrat&#233

;gia, a maioria das slot machines &#127881;  n&#227;o &#233; super&#225;vel a lo

ngo prazo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos de b&#243;nus amealhados oferecem uma oportunidade de obter va

ntagem, se perceber que j&#225; &#127881;  est&#225; a caminho de ativar um b&#2

43;nus.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pode haver oportunidade de lucro em {k0} jogos com jackpots progressivo

s, mas n&#227;o h&#225; &#127881;  certeza.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A {k0} habilidade &#233; importante em {k0} b&#243;nus baseados em {k0}

 habilidade, mas a experi&#234;ncia n&#227;o lhe d&#225; vantagem nos &#127881; 

 jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Escrito por John Grochowski&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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