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&lt;p&gt;Sobre o Algoritmo O primeiro programa de computador a superar os profis

sionais humanos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 heads-up no-limit Hold&#39;em poker Em {kO} um &#127989; estudo conc

lu&#237;do dezembro 2024 e&lt;/p&gt;
&lt;p&at; 44.000 m&#227;0s de poker, DeepStack derrotou 11 jogadores profissiona

Is de p&#244;quer com&lt;/p&at;
&lt;p&gt;s um fora da &#127989; margem de signific&#226;ncia estat&#237;stica.

Em {kO} todos os jogos jogados, o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Stack ganhou 49 big blinds/100 (sempre dobrando s&#243; perderia 75 &#1) Tj T* BT /F1 12

&lt;p&gt;esvios padr&#227;0&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;heads-up no-limit Texas Hold&#39;em poker. Jogos s&#227;0 neg&#243;cios

S&#233;rios N&#227;0&It;/p&gt;
&lt;p&gt; 0 nome enganar voc&#234;, &quot;jogos&quot; de &#127989; informa&#231

:&#245;es imperfeitas fornecem um modelo matem&#225;tico&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;eral que descreve como os tomadores de decis&#227;0 interagem. A pesqui

sa de IA tem umag&ilt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#127989; hist&#243;ria de uso de jogos de sal&#227;0 para estudar es

ses modelos, mas a aten&#231;&#227;0 tem sido&lt;/p&agt;
&lt;p&gt;cada principalmente em {k0} jogos &#127989; perfeitos de informa&#231,

&#227;0, como damas, xadrez ou ir. O&lt;/p&at;

&lt;p&gt;oker &#233; 0 jogo por excel&#234;ncia de informa&#231;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;At&#233; agora, abordagens de 1A &#127989; competitivas em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;} jogos de informa&#231;&#227;0 imperfeitos normalmente raciocinaram so

bre todo o jogo,&lt;/p&at;
&lt;p&gt; uma estrat&#233;gia completa antes do jogo. No entanto, &#127989; par

a tornar essa abordagem vi&#225;vel&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {kO} heads-up no-limit Texas holdaAdéem um jogo com situa&#231;&#245;es m

uito mais &#250;nicas do que&lt;/p&at;
&lt;p&gt;stem &#225;tomos &#127989; no universo uma abstra&#231;&#227;0 simplif

icada do game &#233; frequentemente necess&#225;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma abordagem fundamentalmente diferente DeepStack &#233; a primeira ap

lica&#231;&#227;0 teoricamente&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#243;lida da &#127989; pesquisa heur&#237;stica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No cora&#231;&#227;0 do DeepStack est&#225; a resolu&#231;&#227;0 cont&

#237;nua, umag&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ida computa&#231;&#227;0 de estrat&#233;gia local que s&#243; considera

situa&#231;&#245;es como elas &#127989; surgem durante&lt;/p&gt;
&lt;p&at; jogo. Isso permite que o DeepStack evite computar uma estrat&#233;gia

completa com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cia, contornando a necessidade de abstra&#231;&#227;0 expl&#237;cita. &

#127989; Durante a re-solu&#231;&#227;0, 0&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; n&#227;0 precisa raciocinar sobre todo o restante do jogo porque subst

itui umad&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rofundidade certa com uma estimativa &#127989; aproximada r&#225;pida,



