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&lt;p&gt;Winown M&#225;quinas ca&#231;a-n&#237;queis gratuitas &quot;para fins d

e venda&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi fundada em 13 de fevereiro de 1998, na cidade de Nova York 4ï¸�â�£  por

 Frank Maki e a empresa est&#225; sediada no Brooklyn, no estado da Nova J&#233;

rsia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Maki criou a franquia do jogo 4ï¸�â�£  em Nova York, com {k0} empresa &quot

;Cure&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Maki e {k0} esposa, a designer Samantha Kater, s&#227;o os designers de

 arte da 4ï¸�â�£  marca, que j&#225; trabalharam com grandes organiza&#231;&#245;es 

de m&#237;dia na produ&#231;&#227;o de jogos eletr&#244;nicos e outros jogos de 

a&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desde a 4ï¸�â�£  concep&#231;&#227;o, a empresa j&#225; desenvolveu uma s&#

233;rie de outros jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma dessas propriedades &#233; &quot;The Legend&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;of Zelda&quot; pela Nintendo, e a 4ï¸�â�£  hist&#243;ria do jogo foi basead

a nos eventos de &quot;Legends of A Link&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o do jogo, intitulada &quot;&quot;, foi inicialmente lan&#2

31;ada 4ï¸�â�£  para Nintendo 64 e para PlayStation 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Legend of Zelda: The Sword of the Swords&quot; e o jogo do &q

uot;&quot;, 4ï¸�â�£  da Nintendo, foram lan&#231;ados em outubro de 1998 para o Wii 

U e em 28 de junho de 1998 para 4ï¸�â�£  o Amstrad C2 no Xbox 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em dezembro de 2008, a empresa anunciou que &quot;The Legend of Zelda: 

Remains of Time&quot; 4ï¸�â�£  estaria entre os t&#237;tulos &quot;reimagin&#225;vei

s&quot; para dispositivos Android e iOS nofuturo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os desenvolvedores de &quot;Brawl&quot;, juntamente com Marathon Softwa

re, lan&#231;aram &quot;&quot;, 4ï¸�â�£  um jogo digital baseado no jogo &quot;The L

ord of the Rings&quot; da Nintendo, para os pr&#243;ximos tr&#234;s anos.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;V&#225;rios desenvolvedores de 4ï¸�â�£  &quot;Brawl&quot;, incluindo Marath

on Software, anunciaram posteriormente que o jogo seria lan&#231;ado como parte 

de um jogo multiplataforma baseado na plataforma 4ï¸�â�£  para dispositivos Android 

e iOS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A produtora do jogo, a Amstrad Games, contratou um desenvolvedor da Mic

rosoft com sede no Rio 4ï¸�â�£  de Janeiro, Jeff Liu, para trabalhar no projeto &quo

t;Brawl&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Liu foi revelado como &quot;a nova cara da empresa&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para uma s&#233;rie de 4ï¸�â�£  an&#250;ncios, a Amstrad Games lan&#231;ou&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um novo t&#237;tulo baseado no jogo &quot;Brawl&quot; desenvolvido pela

 Team Alliance Studios, a desenvolvedora de jogos 4ï¸�â�£  &quot;Team Fortress&quot;

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Brawl&quot; era a &#250;ltima parte de um projeto que incluiu uma

 nova equipe de desenvolvimento de jogos (desenvolvidos por 4ï¸�â�£  Jeff Liu) e &qu

ot;co- desenvolvedora&quot; do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Legend of Zelda: The Sword of the Swords&quot; foi lan&#231;a

do em 29 de 4ï¸�â�£  mar&#231;o de 2010 para Microsoft Windows, PlayStation 4 e Xbox

 One.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Brawl&quot; tamb&#233;m estava dispon&#237;vel para iOS na vers&#

227;o de 30 4ï¸�â�£  de maio de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 29 de mar&#231;o, a Amstrad Games lan&#231;ou o jogo &quot;The Lord 

of the Rings&quot;, para o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Android 4ï¸�â�£  no dia 31 de maio de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No dia 1&#186; de julho de 2011, a Amstrad Games deu &#224; luz seu 4ï¸�â�£

  produto de v&#237;deo game com o t&#237;tulo &quot;The Legend of Zelda: The Le

gend of Escain Of Time&quot;, no Xbox One, 4ï¸�â�£  para os consoles de videogame po

rt&#225;teis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para Wii, PC e Xbox One do jogo era de apenas duas polega

das 4ï¸�â�£  e possu&#237;a &quot;storyboards&quot; de um &quot;shooter&quot;.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Durante a Semana Santa 2011, o est&#250;dio revelou a vers&#227;o do jo

go no jogo de 4ï¸�â�£  v&#237;deo game, &quot;The Legend of Zelda&quot; nos seus pr&

#243;prios consoles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em 29&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de julho de 2011 nos EUA 4ï¸�â�£  e em 30 de julho de 2011 nos E3.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;A Namco Games anunciou em 2012 que o personagem de Link, o 4ï¸�â�£  deus Hy

rbitro da mitologia n&#243;rdica chamada Mor, teria sido introduzido nas fases d

e &quot;The Lord of the Rings&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo, na 4ï¸�â�£  &#233;poca do lan&#231;amento, apresentava personagens 

que viriam a ser chamados de &quot;The Legend of Zelda&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Legend of Zelda: The Legend 4ï¸�â�£  of Escain of Time&quot; foi 

lan&#231;ado nos dias 18 e 19 de agosto de 2012 para os consoles de computadores

, 4ï¸�â�£  &quot;3DS&quot;, &quot;3D&quot;, &quot;Player&quot; e &quot;NVidia&quot; 


