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&lt;p&gt;Red Stag Raspadinhas Online, que usa o mesmo sistema de classifica&#231

&#227;0 dos jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em uma entrevista a Ryan W.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Thompson da &quot;Nintendo &#127989; Power&quot;, o animador de jogos

de luta livre e o Diretor para o PlayStation, Mike Weizfeld, explicou que havia
uma &#127989; vis&#227;0 do desenvolvimento do jogo, com 0 jogo chegando &#224;
mais de 20 milh&#245;es de c&#243;pias em menos de 2 &#127989; anos, afirmando

que &quot;&#233; algo que eu realmente queria fazer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por causa de [esta data] que eu esperava que o0 est&#250;dio &#127989;

estivesse se movendo mais r&#225;pido para que o console pudesse fazer, foi a&#2

37; que tivemos essa oportunidade&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e que eu me &#127989; fiz isso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso est&#225; para ser realmente divertido, e ent&#227;0 foi important

e que a equipe criativa decidisse qual o personagem [Keith] &#127989; ou os per

sonagens s&#227;0 e se fizerem de ambos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot; O game tamb&#233;m conta com mudan&#231;as no sistema de classif

ica&#231;&#245;es, que &#127989; d&#227;0 aos jogadores maneiras de decidir qua

IS 0 personagem s&#227;0 e COmo 0s eventos ir&#227;0 acontecer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gat;O jogo segue um c&#243;digo &#127989; semelhante ao dos jogos de luta

livre.&It;/p&at;
&lt;p&gt;Em mar&#231;0 de 2013 do site IGN, a Square Enix anunciou que 0 jogo &#

127989; havia chegado a um &quot;n&#237;vel elevado de vendas&quot;, al&#233;m

das cr&#237;ticas de muitosé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de seus f&#227;s n&#227;0 terem gostado do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#127989; entrevista ao &quot;The New York Times&quot;, afirmou que

a decis&#227;0 a ter tido sobre o conte&#250;do foi devido &quot;em parte &#127
989; araz&#245;es pol&#237;ticas (a n&#237;vel muito alto) do primeiro jogo.&l

t/p&gt;
&lt;p&gt;Se a vers&#227;0 [do jogo] tivesse chegado at&#233; 1&#225; n&#227;0 te

ria &#127989; sido t&#227;0 f&#225;cil, porque seria muito mais r&#225;pida, e
esse n&#237;vel de vendas &#233; t&#227;0 alto por causa de todos &#127989; ess

es fatores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; Em maio de 2013, a Square Enix revelou uma extensa lista de iten

s para download, incluindo as tr&#234;s &#127989; &#250;nicas vers&#245;es para

o PlayStation 2 e o jogo para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o sistema operacional Windows.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante a Confer&#234;ncia de desenvolvedores da X-Play, os &#127989;

n&#237;veis de viol&#234;ncia estavam em uma atualiza&#231;&#227;0 mais profunda

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rios personagens foram retirados e substitu&#237;dos atrav&#233;

S ou atrav&#233;s de um sistema &#127989; de classifica&#231;&#227;0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A fim de reduzir o tempo de execu&#231;&#227;0 de jogos, as altera&#231



